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2026.2 IDPA Pravilnik

Osnovana 1996. godine, Medunarodni Asocijacija za Defanzivno Streljastvo (IDPA) je upravno telo za IDPA takmicenja,
odnosno streljacki sport u kojem se koriste pistoljski kalibri, zasnovan na simuliranim scenarijima samoodbrane.

Format takmicenja IDPA je osmisljen tako da bude prihvatljiv svim strelcima svih nivoa vestina, sa glavnim akcentom
na drustvenu interakciju i drugarstvo ¢lanova. Ucestvovanje u IDPA mecéevima zahteva upotrebu vatrenog oruzja,
futrola i druge opreme prikladne za prikriveno noSenje i samoodbranu. Imajuéi to na umu, kao i najbolje interese
strelaca, osnivaci IDPA su ustanovili pravila za koriSéenje opreme koja su zasnovana vatrenom oruzju i opremi koji su
opSste dostupni, pruzajuci pojedincima priliku da se takmice uz minimalna ulaganja.

Danas, zahvaljujudi viziji osnivaca i njihovoj posveéenosti sluZzenju vernom ¢lanstvu organizacije, IDPA predstavlja jedan
od najbrze rastudih streljackih sportova u Sjedinjenim DrZzavama, sa viSe od 25.000 ¢lanova iz svih 50 drzava i sa preko
400 pridruzenih klubova koji organizuju takmicenja na nedeljnom i mese¢nom nivou, i ¢lanstvom koje sacinjeno od
strelaca iz preko 70 zemalja.

Nas glavni cilj je da testiramo vestinu i sposobnost pojedinca. Oprema koja je dizajnirana da se ne moZze koristiti za
svakodnevno, skriveno noSenje, nije dozvoljena u ovom sportu.

1.1 Osnovna nacela IDPA

1.1.1 Osnovna nacela su vodic za sve ¢lanove.

1.1.1.1 Promovisati bezbednu i vestu upotrebu vatrenog oruzja i opreme pogodne za skriveno noSenje i samoodbranu.

1.1.1.2 Ponuditi prakti¢ni streljacki sport koji podstice takmicare da razvijaju svoje vestine kao i prijateljstvo sa
strelcima istomisljenicima.

1.1.1.3 Obezbediti ravnopravane uslove za sve takmicare na kojem se iskljucivo testiraju vestina i sposobnost svakog
pojedinca, a ne njihova oprema.

1.1.1.4 Obezbediti izdvojene divizije za opremu i klasifikaciju za strelce, kako bi vatreno oruZje sa slicnim
karakteristikama bilo grupisano na jednom mestu i kako bi se strelci sa slicnim nivoom vestine takmicili
jedni protiv drugih.

1.1.1.5 Obezbediti strelcima prakti¢ne i realisticne scenarije (Course of fire — CoF), i testirati vestine
koje bi mogle biti potrebne da se preZive situacije opasne po Zivot.

1.1.1.6  Snazino ohrabriti sve ¢lanove IDPA da podrzavaju nase sponzore prilikom kupovine opreme i prateceg
pribora. Sponzori koji pripadaju ovoj industriji su imali klju¢nu ulogu u uspehu IDPA, na svim nivoima,
ukljucujuci klupski, drzavni, regionalni, nacionalni i medunarodni nivo.

1.1.1.7 Razvijati i odrzavati infrastrukturu koja ée omogucavati da IDPA bude odgovorna prema nasim strelcima.
lako IDPA nikada ne moZe biti jedank za sve, konstruktivni predlozi koje nasi ¢lanovi iznose uz postovanje,
i u skladu sa osnovnim nacelima IDPA, uvek ¢e biti dobrodosli.

1.2 Streljacka nacela IDPA

1.2.1 Nacela opreme

1.2.2 Dozvoljena oprema ¢e ispunjavati sledeée kriterijume:

1.2.2.1 Prikrivenost: Celokupna oprema ¢e biti noSena tako da nije vidljiva dok se nosi odeéa koja je skriva, a ruke
treba da vam budu ispruZene sa strane, paralelno sa tlom.

1.2.2.2  Prakti¢nost: Celokupna oprema treba da bude prakti¢na za celodnevno prikriveno nosenje za samoodbranu, i
nosena na nacin prikladan za celodnevno nosenje.

1.2.3 Nacela uceséa

1.2.3.1 Takmicari neée pokusati da zaobidu ili ugroze bilo koje stejdz koriséenjem neodgovarajuéih uredaja,
opreme ili tehnike.

1.2.3.2 Takmicari ¢e uzdrzati od nesportskog ponasanja, nepostenog vladanja i upotrebe nedozvoljene opreme.

1.2.3.3  Pravilnik IDPA nema za cilj da pruzi potpun opis svih dozvoljenih i nedozvoljenih oprema i tehnika. Oprema i
tehnike strelca treba da budu u skladu sa osnovnim nacelima IDPA i da budu validni u kontekstu sporta koji
je zasnovan na scenarijima samoodbrane. Razborita primena zdravog razuma i osnivacka nacela IDPA ¢e biti
primenjena prilikom odredivanja toga da li su uredaj, tehnika ili deo opreme dozvoljeni u skladu sa
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pravilima IDPA. Nepostojanje zabrane u vezi sa odredenim postupkom ili del om opreme ne podrazumeva
da je to dozvoljeno. Konac¢nu odluku donose Podrucni koordinator (AC), Sluzbenik za medunarodni kontakt

(IPOC) ili Vodedi regionalni koordinator (RACL).

U svojoj srzi, IDPA je sport zasnovan na scenariju samoodbrane. Rekviziti koji se koriste da se kreira
scenario angazovanja (CoF) su cesto nekompletni ali predstavljaju simulaciju zgrada, zidova, prozora,

vrata itd. Pravac angaZovanja ¢e ukazivati na pozicije dostupne za gadanje.

Pojedinacni prolazak kroz stejdz nije dozvoljen, ukljucujuci simulaciju gadanja i proveru nisana nisu dozvoljeni
unutar granica stejdZeva.

Gadanje iza zaklona je osnovna premisa IDPA. Takmicari moraju da koriste zaklone dostupne u okviru
scenarija angaZzovanja.

IDPA je streljacki sport zasnovan na prikrivenom nosenju oruZja i u svakom pojedinacnom takmicenju strelac
mora koristiti isto vatreno oruzje tokom svih nivoa osim ukoliko vatreno oruZje postane neupotrebljivo.
Ponovno gadanje je dozvoljeno u slucaju kvara opreme, ostecenja opreme ili po odobrenju sudije (SO —
Safety Officer).

Engleski jezik je sluzbeni jezik IDPA. Komande koje se koriste u svim mecevima, bez obzira na lokaciju ili na
nacionalnost ucesnika bice na engleskom jeziku. Pravilnik na engleskom jeziku je merodavan.

Nacela dizajniranja scenarija (CoF)

Pitanje koje je klju¢no za dugoroc¢ni uspeh ove streljacke discipline je to da zahtevi koje strelci treba da rese
moraju da odrazavaju nacela samoodbrane. Osnivaci IDPA su se oko toga slozili kada su odlucili da postave
smernice i nacela IDPA. IDPA bi trebalo da pomogne u promovisanju osnovnih vestina bezbednog rukovanja
piStoljima i da testira vestine koje bi pojedincu bile potrebne u situacijama kada se nosi prikriveno oruzje.
Zahtevi kao Sto su koriS¢enje zaklona prilikom gadanja mete, punjenje oruzja iza zaklona, i ogranicavanje
broja metaka po vatrenom nizu su zasnovani na tom nacelu.

,Vatreni niz“ (String of fire) se odnosi na deo putanje gadanja koji je iniciran pocetnim signalom, a zavrsava
se poslednjim ispaljenim hicem. MozZe biti viSe od jednog niza u stejdzu.

»Zaklon” se odnosi na poziciju iz koje strelac moZze da gada mete a da pritom i gornji i donji deo njegovog tela
budu iza objekta kao sto je zid.

Scenario kursa (CoF) treba da testira takmicarevu vestinu gadanja. Za strelce sa fizickim potesko¢ama

ili sa invaliditetom ce biti ucinjeni kompromisi. Direktor meca uvek treba da se potrudi da scenario
angazovanja (CoF) ucine dostupnom za sve strelce.

lako znamo da postoje razlicite Skole koje se bave obukom za prikriveno nosenje oruzja i samoodbranu,
osnovni fokus IDPA je neprekidni razvoj osnovnih vestina bezbednog rukovanja oruzjem koje su
opsteprihvadéene.

Pravila IDPA ¢e biti podjednako primenjena za sve klasifikacije ¢clanova IDPA.
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2.1 Kuperova Cetiri osnovna pravila

Cetiri osnovna pravila o bezbednosti vatrenog oruzja pukovnika Dzefa Kupera (Jeff Cooper) su se vise od 30 godina
pojavljivala na pocetnim stranicama knjiga, u video zapisima i kursevima za obuku. Ona su tradicionalna i ako nisu
bezbednosna pravila IDPA, ona sluze kao osnova dole navedenih bezbednosnih pravila.

Svako oruzje tretiraj kao da je uvek napunjeno.

Nikada ne dozvoli da cev oruzja bude usmerena ka ne¢emu $to ne Zeli$ da bude unisteno.

Ne drZi prst na obaracu dok niSane ne vidi$ na meti.

Identifikuj svoju metu i ono Sto je iza nje.

Dole navedena bezbednosna pravila sluze kao kamen temeljac kojeg treba da se drzi svaki IDPA strelac, ukljucujudi
sudije (Safety Officers), Direktore meceva (Match Directors), i Podruc¢ne koordinatore (Area Coordinators), kako bi nasa
takmicenja bila bezbedna i dostupna Sirokoj paleti ucesnika. Treba ih usvojiti za sva IDPA takmicenja.

2.2 Nebezbedno rukovanje vatrenim oruzjem

Nebezbedno rukovanje vatrenim oruZjem ce rezultirati trenutnom diskvalifikacijom (DQ) sa IDPA meca. Sledi neiskljucivi
spisak nebezbednog ponasanja.

2.2.1 Ugrozavanje bilo koje osobe, ukljucujudi i sebe. Ovo obuhvata usmeravanje napunjenog ili nenapunjenog
vatrenog oruzja prema sebi ili prema bilo kome drugome. Usmeravanije je definisano kao okretanje cevi
vatrenog oruZja (napunjenog ili nenapunjenog) tako da prede preko ili prekrije bilo koji deo osobe.

2.2.1.1 lzuzetak: Diskvalifikacija iz meca nije primenjiva za usmeravanje u pravcu tela samog strelca ispod pojasa dok
on vatreno oruzje vadi iz futrole ili vraca u futrolu, pod uslovom da je streléev prst vidno van branika obaraca.
Medutim, nakon $to je cev vatrenog oruZja jasno van futrole i potegnuta je za gadanje, usmeravanje prema bilo
kom delu tela je Diskvalifikacija.

2.2.2 Usmeravanje cevi izvan tacki koje su oznacene kao bezbedne za usmeravanje cevi (Muzzle Safe Points) ako
se koristi, ili izvan podrucja od 180° bezbednog za usmeravanje cevi (Muzzle Safe Plane) ako se koristi.

2.2.3 Oruzje sa nefunkcionalnom manulnom koc¢nicom je razlog za diskvalifikaciju sa meca.

2.2.4 lIspaljivanje hica:

2.2.4.1 u futroli.

2.2.4.2 gadanje u dometu strelca.

2.2.4.3 uzemlju u pravcu mete, bliZe strelcu od 1.8 metara, osim ako se gada u nisku metu koja se nalazi na razdaljini

manjoj od 1.8 metara.

2.2.4.4 preko zastitnog bedema.

2.2.4.5 tokom komandi Napuni i pripremi se (Load and Make Ready), Isprazni oruzje pokazi da je prazno (Unload and

Show Clear), Ponovo napuni (Reload), ili Otklanjanje nepravilnosti (Malfunction Clearance).

2.2.4.6 pre signala za start.

2.2.4.7 prilikom prebacivanja vatrenog oruZja iz jedne ruke u drugu.

2.2.4.8 prilikom rukovanja oruzjem osim na liniji gadanja.

2.2.5 Vadenje vatrenog oruzja iz futrole osim u sledeé¢im sluc¢ajevima:

2.2.5.1 Nakon usmene instrukcije sudije (SO).

2.2.5.2 Tokom gadanja meta u putanji gadanja pod direktnim nadzorom sudije i uz vizuelni kontakt sa sudijom (SO).

2.2.5.3 Tokom boravka u oznacenoj Zoni Bezbednosti (Safe Area).

2.2.6 Usmeravanje cevi oruzja preko bedema tokom postupka Povucite obarac (Pull the Trigger) nakon komande

Isprazni oruzje i pokazi da je prazno (Unload and Show Clear).

2.2.7 Izvlacenje vatrenog oruzja usmerenog niz streliSte.
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2.3 Ispustanje vatrenog oruzja

2.3.1 Ispustanje napunjenog ili nenapunjenog vatrenog oruzja ili uzrokovanje njegovog pada, tokom komande Napuni
i pripremi se (Load And Make Ready), tokom gadanje stejdZa, ponovnog punjenja ili otklanjanja nepravilnosti ili
tokom Isprazni oruzje i pokazi da je prazno (Unload and Show Clear) rezultirace diskvalifikovanjem iz meca. Ako
strelac ispusti vatreno oruzje, sudija (SO) ¢e istog trenutka dati komandu Stop (Stop). Sudija (SO) ¢e uzeti/
preuzeti spusteno vatreno oruzje i u€inice ga bezbednim i isprazniée ga pre nego Sto ga vrati strelcu. Strelac ée
biti diskvalifikovan iz IDPA meca.

2.3.2 Ako strelac ispusti napunjeno ili nenapunjeno vatreno oruzje ili uzrokuje da ono padne unutar granice stejdza,
strelac je diskvalifikovan iz meca.

2.3.3 Ispustanje nenapunjenog vatrenog oruzja ili uzrokovanje da ono padne van granica streliSta ne spada u
nadleznost IDPA ve¢ podleZe politici lokalnog strelista.

2.4 Zastita za uSii oci

2.4.1 ZaStitu za usi i zastitu za oci otpornu na udarce moraju nositi svi koji prisustvuju IDPA streljackom takmicenju.
Odgovornost da nose bezbednu i ispravnu zastitu za usi i oi u potpunosti snose strelac ili posmatrac. IDPA
predlaZze da zastita za usi ima minimum 21dB NRR nivo zastite a da zastita za o¢i ima minimum ANSI Z87.1 nivo
zastite od udarca i bocne Stitnike.

2.4.2 Sudija (SO) ¢e zaustaviti strelca koji je zapoceo gadanje a ne nosi odgovarajucu zastitu za oci ili usi, strelcu
¢e biti data mogucnost da ponovo gada. Ako se strelcu zastita za odi ili sluh pomeri tokom akcije gadanja,
primenjuje se isti postupak. Ako strelac pre sudije (SO) otkrije da mu zastita za odi ili sluh nedostaje ili da se
pomerila i zaustavi se, strelcu ¢e takode opet biti data moguénost da ponovo gada.

2.4.3 Strelac koji namerno izgubi ili pomeri svoju zastitu za oci i/ili sluh tokom gadanja, bic¢e diskvalifikovan.

2.5 Ispravnost pistolja

Pistolji koris¢eni na takmicenju Ce biti ispravni i bezbedni. Odgovornost za bezbednu i ispravnu opremu snosi iskljucivo
strelac. Direktor meca (MD) ¢e zahtevati od strelca da ukloni bilo koji pistolj ili municiju za koje se primeti da su
nebezbedni. U sluéaju da pistolj ne moze biti napunjen ili ispraznjen zbog nebezbednog mehanizma, strelac mora
obavestiti sudiju (SO), koji ¢e preuzeti radnje koje on/ona smatra najbezbednijima.

2.6 Prsti

2.6.1 Prsti moraju biti ocigledno i vidljivo izvan branika obaraca tokom radnji punjenja oruzja, praznjenja oruzja,
potezanja, vracanja oruZja u futrolu i vadenja, tokom kretanja (osim ako se gadaju mete) i tokom otklanjanja
zastoja.

2.6.1.1 Prviprekrsaj je kazna Proceduralna greska (Procedural Error).

2.6.1.2 Drugi prekrsaj je diskvalifikacija sa (DQ).

2.6.1.3  Svaki prekrsaj ,,Prst“ (“Finger”) ¢e biti jasno zabeleZzen u bodovnoj listi strelca za potrebe praéenja.

2.7 Stanje nosSenja oruZja

Normalno stanje pistolja koji se ne koristi tokom gadanja je da bude u futroli i nenapunjen, udarac u prednjem polozaju ili
deaktiviran okidacki mehanizam. magazin izvaden ili cilindar prazan. Magazini, brzi punjaci i munklipovi (moon clip) mogu
biti punjeni van linije gadanja, ali vatreno oruzje strelca moze biti punjeno ili praznjeno jedino pod nadzorom sudije (SO).

2.8 Pocetna pozicija

Svi scenarji treba da budu zapoceti sa piStoljima u futrolama, aktiviranim sigurnosnim koc¢nicama u zavisnosti od
razli¢itih divizija, a ruke ne treba da budu na opremi ukljucujuci i odecu za prikrivanje osim ukoliko druge pozicije za
pistolj nisu propisane u pisanom opisu stejdZa (na stolu, u fioci, u kutiji, torbi, u ruci koja gada itd.)
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2.9 Bezbedna usmerenost cevi oruzja

29.1

29.1.1

29.1.2

29.13

U IDPA se koriste tri tipa indikatora bezbedne usmerenosti cevi oruzja. U pisanom opisu stejdza ce biti

koji tip bezbedne usmerenosti cevi se koristi ili da li se koriste vise tipova zajedno. Mogu biti koriS¢ena sva tri
tipa na istom stejdzZu, ali ako na stejdZzu nema nikakvih ¢unjeva ili zastavica za bezbednu usmerenost,
podrazumevano je pravilo podrucja od 180°.

Bezbedne tacke za usmeravanje cevi (Muzzle Safe Points): Bezbedna tacka za usmeravanje cevi je fizicki i jasno
vidljiv marker kao sto su ¢unj ili stub u tlu na kojem je zakadena zastava ili markirna traka jarkih boja.

Podrucje od 180° (180-Degree Plane): Podrucje od 180° je zamisljena beskonacna vertikalna ravan povucena
kroz sredisnju liniju strel¢evog tela, normalna u odnosu na sredisnju liniju streljackog mesta koja se krece sa
strelcem dok se on krece kroz stejdz. Kada je okrenut prema metama, krSenje podrucja od 180° kada izvlaci cev
iz unazad okrenute futrole ili dok vraca u futrolu vatreno oruZje a da je u futroli cev okrenuta unazad to nije
prekrsaj. Ako je cev strel¢evog vatrenog oruzja uperena iznad ,,Bezbedne tacke za usmeravanje cevi“ (Muzzle
Safe Point), strelac ¢e biti diskvalifikovan iz meca. Strelcu ¢e biti upu¢ena komanda ,,Stop“. Strelac ¢e se odmah
zaustaviti, prst ¢e sa obaraca jasno i vidljivo staviti van branika obaraca vatrenog oruzja, i ¢ekace dalje
instrukcije sudije (SO).

Zona isklju¢enja usmerenosti cevi oruzja (Muzzle Exclusion Zones): Zone isklju¢enja usmerenosti cevi moraju
biti oznadene na vratima, otvorima, prozorima koja strelac treba da otvori putem brave ili kvake tokom
gadanja stejdza. Ova vrsta sigurnosne zone oznacava zastitnu zonu i mora biti kvadratnog oblika najmanje
povrsine od 15 do 30 cm. kvadratnih (6 - 12 kvadratnih inca). Ako je cev oruZja usmerena u ovo oznaceno
podrucje dok strelac dodiruje oznaceno podrucje, kvaku, bravu, strelac ée biti diskvalifikovan.
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2.10 Zona Bezebdnosti (Safe Areas)

2.10.1 Zasve lokalne i akreditovane meceve se moraju obezbediti Zone Bezbednosti, na pogodnim lokacijama i u broju
koji je dovoljan da prihavti sve ocekivane strelce. Zona Bezbednosti je definisana kao naznaceno podrucje gde
se primenjuju sledeca pravila, a krSenje bilo kog dole navedenog ce rezultirati diskvalifikacijom sa meca:

2.10.1.1 Svaka Zona Bezbednosti mora biti jasno oznacena vidljivim natpisom i obuhvatati tablu sa jasno prikazanim
bezbednim pravcem i granicama.

2.10.1.2 Nenapunjenim vatrenim oruzjem se moze rukovati u bilo koje vreme. Ovo podrucje se koristi za pakovanje ili
raspakivanje vatrenog oruZja, proveru oruzja u futroli, potezanje oruzja, okidanje na ,suvo“ ili podeSavanje
opreme.

2.10.1.3 Zona Bezbdnosti se takode moze koristiti za pregled, skidanje, CiS¢enje, popravljanje i odrZavanje vatrenog
oruZja, praznjenje magaczina municijom ili pratece opreme.

2.10.1.4 Cev vatrenog oruZja mora biti usmerena u bezbednom pravcu.

2.10.1.5 Rukovanje municijom, napunjenim magazinima za oruzja, mecima koji nisu u magazinima, manevarskim
mecima, kapislama, gumenim mecima, skolskim mecima ili napunjenim oruzjem nije dozvoljeno u
Zoni Bezbednosti.

2.10.1.6 Zona Bezbednosti se takode moze koristiti, u pratnji sudije (SO), kako bi se ucinilo bezbednim vatreno oruzje
koje je zablokiralo a ima u sebi metak ili magazin sa mecima.

2.10.1.7 Praksa punjenja oruZja nije dozvoljena u Zoni Bezbednosti. Prazan magazin se moZe ubaciti u vatreno oruzje
kako bi se testirala njegova funkcionalnost ili kako bi se spustio udarac na vatrenom oruzju ali praksa
punjenja je zabranjena.

2.11 Vruce i Hladno Streliste (Hot and Cold Ranges)

Pitanje Vrucih i Hladnih strelista na nivou lokalnog kluba podleze politici svakog pojedinacnog kluba. Ovo pitanje spada
pod isklju€ivu odgovornost lokalnih klubova i izvan je kontrole IDPA. Mecevi koje je odobrio IDPA treba da funkcionisu
po pravilu Hladnog strelista, ali mogu po Zelji koristiti i Vruéa streljacka mesta.

2.11.1  Hladno streliste
2.11.1.1 ,Hladno streliste” je definisano kao streliSte u kojem sva vatrena oruzja moraju biti ispraznjena osim ako su
pod direktnim nadzorom sudije (SO).
2.11.2 Hladno streliste sa vruéim streljackim mestima
2.11.2.1 ,Hladno streliste sa vruéim streljackim mestima“ je definisano kao streliste gde nije dozvoljeno napunjeno
vatreno oruzje u futroli van streljackog mesta ali je dozvoljeno napunjeno vatreno oruzje u futroli unutar
streljackog mesta prema uputstvu i pod nadzorom sudija (SO). Napunjenim vatrenim oruzjem moZe se
rukovati samo na liniji gadanja kada su strelcu date specificne komande u strelistu i kada je pod direktnim
nadzorom sudije (SO).
2.11.2.2 Pod direktnim nadzorom sudije (SO), kada dobiju odredene komande na strelistu, cela grupa strelaca ¢e se
postrojiti u liniju, gledajuci ka vrhu strelista, i kao grupa ¢e ,,Napuniti i spremiti se”.
2.11.2.3 Perimetar streljackog mesta ¢e biti jasno definisan kao i svaka oblast definisana kao ,Zona Bezbednosti“ gde
nisudozvoljeni rukovanje municijom i napunjeno vatreno oruzje. Proceduru zahtevanja da se isprazni oruzje
kako bi se napustilo streljacko mesto. Glavni Sudija na mecu (CSO) ¢e to objasniti svim ucesnicima tokom
brifinga na stejdzu. Ako strelac iz bilo kog razloga hoée da napusti "Toplo" streljacko mesto, mora da kontaktira
jednog od sudija (SO) u tom streljackom mestu kako bi bezbedno ispraznio vatreno oruZje pre napustanja mesta.

2.11.2.4 Ako strelac iz bilo kojeg razloga ne Zeli da napuni svoje oruzje kada i grupa, strelac neée biti kaznjen.

2.11.3 Vruce streliste

2.11.3.1 Vruce streliste je definisano kao streliSte u kojem svaki strelac ima izbor da u svakom trenutku nosi napunjeno
vatreno oruzje. Napunjenim ili nenapunjenim vatrenim oruZjem se moze rukovati isklju¢ivo na liniji gadanja i
pod direktnim nadzorom sudije (SO).
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2.12 Komande na strelistu

Mnoge od komandi na strelistu koje sudija (SO) upuduje strelcu su iz bezbednosnih razloga, dok su ostale vezane za
administraciju stejdza. Kako bi strelcima bilo omoguceno da se takmice bilo gde u svetu i da svuda Cuju iste komande,
komande IDPA ¢e biti davane isklju¢ivo na engleskom jeziku, koji je zvanicni jezik IDPA. Ta¢no ove komande moraju
biti koris¢ene, a lokalne varijacije nisu dozvoljene.

2.12.1

2.12.1.1 Ovo je prva komanda koja se izdaje svakom strelcu koji zapocinje gadanje na stejdZzu. Ova komanda oznacava

2.12.2

2.12.2.1 Kada strelac ima pravilno namestenu zastitu za oci i sluh, sudija (SO) ée izdati komandu Napuni i spremi se

2.12.3
21231

2.12.3.2

2.12.3.3

2.124
2.124.1

2.12.5

2.12.5.1

2.12.6
2.12.6.1

2.12.7
2.12.7.1

Streliste je vruce (Range is hot)

pocetak gadanja (CoF). Strelac ¢e se postarati da se njegova zastita za oCi i sluh nalaze tamo gde treba. To je
takode obavestenje i za sve koji se nalaze u zoni strelista da provere da je njihova zastita za oci i sluh pravilno
postavljena.

Napuni i Spremi se (Load and Make Ready)

(Load and make ready). Strelac ¢e pripremiti vatreno oruzje i magazine tako da oni odgovaraju zahtevanoj
startnoj poziciji na stejdzu. Obi¢no to podrazumeva da se napuni vatreno oruZje i stavi u futrolu. Nakon punjenja
vatrenog oruzja, strelac ce staviti oruzje u futrolu vodedi racuna da se nista ne nalazi unutar branika obaracai da
je cev oruzja usmerena izvan tela strelca radi bezbednosti. Dodatne opcije mogu obuhvatati netipi¢no punjenje ili
postavljanje opreme. Strelac ¢e tada zauzeti startnu poziciju neophodnu za stejdz. Ako strelcevo vatreno oruZje n
treba da bude napunjeno za start stejdza, komanda koja se koristi glasice ,,Spremi se” (Make ready).

Bilo koje dodatne radnje koje izgledaju kao probe nisu dozvoljene.

Da li si spreman? (Are you ready?)

Nakon ,,Napuni i Spremi se” (Load and Make Ready), sudija ce pitati strelca ,,Da li si spreman?“ (Are

You Ready?). Ako je spreman, strelac bi trebalo da odgovori usmeno, ili oCiglednim potvrdnim

klimanjem glavom ali moze takode i da odluci da zauzme spreman stav. Ako u naredne 3 sekunde

strelac ne odgovori, smatra se da je strelac spreman.

Ako strelac nije spreman kada je postavljeno ovo pitanje, strelac mora da odgovori sa ,, Nisam spreman” (Not
ready). Ako strelac i dalje nije spreman, strelac mora da iskoraci iz startne pozicije. Kada bude spreman,
strelac je zauzeti startnu poziciju i ponovo ¢e mu biti postavljeno pitanje ,,Da li si spreman?”.

Od strelca se ocekuje da bude spreman da nastavi otprilike 15 sekundi nakon komande ,Napuni i Spremi se”
(Load And Make Ready). Ako strelac nije spreman i ako mu je potrebno vise od petnaest sekundi da se

pripremi, strelcu ée biti receno da ¢e mu biti dato dodatnih otprilike 15 sekundi da se pripremi. Ako strelac i
dalje nije spreman nakon tog vremena, strelac ¢e dobiti kaznu pod nazivom Proceduralna greska (Procedural
Error) i bice pomeren na niZu poziciju u redosledu gadanja.

Priprema (Standby)

Ova komanda se izdaje kada je strelac spreman. Za ovom komandom ¢e slediti startni signal u roku od 1-4
sekunde. Strelac ne sme da se pomera ili da menja poloZaj izmedu komande Priprema (Standby) i startnog
signala, osim ako se to od njega ne zahteva dizajnom i zadatom procedurom stejdza (CoF).

Prst (Finger)

Ova komanda se izdaje kada strelCev prst nije jasno i vidljivo van branika obaraca kada bi trebalo da bude, kao

$to je naznaceno u odeljku 2.6. Od strelca se ne zahteva da Cuje ili potvrdi ovu komandu pre bodovanja.

Cev (Muzzle)

Ova komanda se izdaje kao upozorenje kada je cev streléevog vatrenog oruzja usmerena u blizini granica

zona bezebdnosti. Strelac mora da ispravi zalutalu cev i da nastavi sa stejdzom.

Stop (Stop)

Ova komanda se izdaje kada se tokom stejdza desilo neSto nebezbedno ili ¢e se desiti, ili kada na stejdzu nesto

nije u redu. Strelac mora istoga trenutka zaustaviti sve pokrete, da svoj prst jasno i vidljivo stavi van branika

obaraca, i da ¢eka dalje instrukcije. Nepostovanje ove komande da se odmah zaustavi i da skloni prst iz branika
obaraca rezultirace njegovom diskvalifikacijom sa meca.
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2.12.8 Ako si zavrsio isprazni i pokaZi da je prazno (If Finished, Unload and Show Clear)
2.12.8.1 Ova komanda ¢e biti izdata kada je strelac ocigledno zavrsio gadanje na stejdzu. Ako je strelac zavrsio,
municija Ce biti uklonjena iz vatrenog oruZja i sudiji (SO) ¢e biti pokazano prazno leZiste metka u cevi/cilindar.
Ako strelac nije zavrsio, strelac bi trebalo da zavrsi stejdZ i komanda ce biti ponovljena.
2.12.9 Ako je prazno, Spusti navlaku u prednji poloZaj ili Zatvori cilindar (If Clear, Slide Forward or Close Cylinder)
2.12.9.1 Nakon sto strelac pregleda leZiste metka u cevi/cilindar i uveri se da je prazno, ova ¢e komanda biti izdata,
a strelac ée postupiti u skladu sa njom (pogledajte PCC Dodatak za PCC specificne komande).
2.12.10 Povuci obarac (Pull the Trigger)
2.12.10.1 Strelac ¢e uperiti vatreno oruzje u bezbednu barijeru i povudi ¢e obarac kako bi potvrdio da je leziSte metka u
cevi prazno. Ako vatreno oruZje opali, strelac ¢e biti diskvalifikovan iz meca. Ova procedura se takode
primenjuje na vatrena oruzja sa dekokerom (de-cocker) ili oruzjem sa izbacivatem magazina. Za vatrena oruZja
sa izbacivaéem magazina, prazan magazin ili vezbovni magazin mora biti ubacen pre nego $to se povuce obarac
i zatim ponovo uklonjen. Ova komanda nije potrebna za revolvere.
2.12.11 Futrola (Holster)
2.12.11.1 Strelac ¢e na bezbedan nacin staviti vatreno oruzje u futrolu.
2.12.12 Streliste je Cisto (Range is Clear)
2.12.12.1 Ova komanda ukazuje svima koji su unutar granica stejdza da je streliste ¢isto. Ovom komandom se zavrSava
gadanje setjdza (CoF), poCinje bodovanje i ponovno postavljanje stejdza.

2.13 Klupska bezbednosna pravila

Strelista koja su domacini IDPA meceva mogu imate dodatna ili stroza bezbednosna pravila. Ovih bezbedonosnih
ogranicenja Ce se pridrzavati Direktor meca (MD) i osoblje IDPA pod uslovom da se oni ne mesaju ili sukobljavaju sa
Svrhom i Nacelima IDPA ili administracijom meca prema Bezbednosnim pravilima IDPA. Sva dodatna ogranicenja i
zahtevi moraju biti objavljeni u svim najavama meceva i moraju biti izloZeni na vidnom mestu tokom meca na lokaciji
koja je dostupna strelcima.

2.14 Metalne mete

Metalne mete moraju biti gadane sa razdaljine od 9,1 metar (10 jardi) ili viSe. Ako strelac gada metalnu metu sa manje
od 9,1 metara, taj strelac ce biti diskvalifikovan.

2.15 Opste odrzavanje

Direktor meca (MD) treba da uloZi napor kako bi se postarao da su da svi rekviziti koji se koriste u IDPA mecu u dobrom
stanju i da su bezbedni za koriséenje. To obuhvata stalnu opremu u streljackom mestu, sama streljacka mesta,
barijere, rekvizite, staticne i pokretne mete, drzace meta, vrata, zidove, burad, table, reaktivne mete itd.
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3 PRAVILA GADANIJA

3.1 Akcije gadanja

Akcije gadanja je u osnovi gadanja. Primeri akcija gadanja su zahtevi gadanja jednom rukom, ili gadanje iz odredene
pozicije, kao $to je stojeci slobodni stil, u povlacenju, cucedi, klecedi, sededi ili lezedi, itd. Direktor meca (MD) mozZe
ukazati strelcu na procedure koje definiSu odredene radnje. kao Sto su sedenje, klecanje ili lezanje itd.

3.2 Gadanje meta

3.21

3.2.11
3.21.2

3.213

3.21.4
3.2.15

3.2.2

3.2.21
3.2.2.2

3.2.23

3.224

3.23

3.24

3.241
3.24.2
3.243

3.244

Takticki Prioritet je metod gadanja meta po kojem se mete gadaju prema redosledu pretnje. Pretnja je
zasnovana na udaljenosti vidljive pretnje od strelca.

Sve mete moraju biti gadane prema taktickom prioritetu, ukljucujuci sve mete gadane ,,na otvorenom®.
Sve mete se smatraju podjednakom pretnjom kada je razlika u udaljenosti meta od strelca manja od 1,8
metara (2 jarda).

Ako je nekoliko meta vidljivo u isto vreme, mete se gadaju od blize ka daljoj osim ukoliko su u pitanju
podjednake pretnje.

Ako su mete sakrivene vertikalnim zaklonom, mete se gadaju kada postanu vidljive na ivicama zaklona.

Mete koje su na otvorenom imaju veci prioritet u odnosu na mete u zaklonu.

Meta se smatra ,Angazovanom” (Engaged) kada:

Kartonska meta se smatra ngazovanom kada je zahtevani broj hitaca za tu metu ispaljen u tu metu.

Za svaku pojedinacnu kartonsku metu mogu biti zahtevani hici u telo i glavu i ona mora biti angazovana po
redosledu i u kvantitetu koji je zahtevan zadatom procedurom (CoF). Nepostovanje redosleda gadanja jedne
ili viSe meta na osnovu zadate procedure, kaznjava se sa jednom Proceduralnom Greskom (PE).

Reaktivna meta se smatra angaZzovanom kada je minimum je jedan hitac ispaljen u metu, bez obzira nato dali je
meta reagovala. Sve kazne se primenjuju ako strelac ponovo ne aktivira metu dok meta ne reaguje ili ako
strelac neuspesno ospri kalibraciju reaktivne mete.

Kartonska meta sa metalnim aktivatorom iza nje se smatra angaZzovanom kada je zahtevan broj hitaca ispaljen

u kartonsku metu

Prioritet aktivirane mete - POGLEDAJ U PRILOGU !

Kazne gadanja meta nece biti primenjivane u sledeéim slucajevima:
Neuspeh da se ispali zahtevan broj hitaca u metu koja nestaje.
Zbog redosleda gadanja meta kada su mete podjednakog prioriteta.

Kada se ponovo gadaju mete na drugom mestima na stejdZu pod uslovom da strelac ne prekrsi pravila
bezbednosti prilikom usmeravanja cevi.

Strelac moZe ponovo gadati metu koristeci slobodan stil nakon sto je tu metu prethodno angaZovao na
na osnovu zadate procedure (CoF).

3.3 Uputstva

3.3.1

3.3.2

Pre pocetka gadanja na stejdZu, sudija (SO) ¢e povesti grupu u obilazak i dac¢e im uputstva. Tokom grupnog
obilaska, sudija (SO) ¢e usmeno ukazati svim strelcima na vidljive barijere i tacke zaklona za svaku metu kao i na
granicne linije. Tokom grupnog obilaska, sudija (SO) ¢e takode strelcima ukazati i na posebne zahteve tog
stejdza. Svakom strelcu ce biti dozvoljeno da svaku metu pogleda iz svake pozicije za gadanje. To obuhvata
klecanje ili lezanje.

Osim grupnog obilaska, pojedincima nije dozvoljeno obilaZzenje stejdza. Prolazak pojedinca obuhvata hodanje
po putanji gadanja ili zauzimanje poloZaja u svrhu proveravanja pozicije zaklona ili gadanja mete, redosleda, itd.

10




2026.2 IDPA Pravilnik

3.3.3

334

Simulacija gadanja nije dozvoljena. Simulacija gadanja podrazumeva probne pokrete gadanja po ¢itavom
stejdzu ili po delovima stejdza koristeéi ruku ili uperen prst dok se boravi unutar granica stejdza.

Granice stejdza obelezavaju oblast u okviru koje strelac postaje podlozan pravilima simulacije gadanja,
niSanjenja i pojedinac¢nog obilaska.

3.4 Ponovno punjenje (Reload)

3.4.1 ,Hitno ponovno punjenje” je kad su magazin/cilindar i lezisSte metka u cevi prazni u vatrenom oruzju, i za IDPA

3.4.2
3421
3.4.2.2
3.4.2.3
3.43
3.44
3.4.5

3.4.6

3.4.6.1

3.4.7

3.4.8

3.4.9

3.4.10

takmicenje to je preferirani nacin ponovnog punjenja.

Strelac zapocinje ponovno punjenje obavljajuci bilo koju od sledeéih radnji:

Izvla¢i magazin, brzi punjac ili munklip (moonclip) iz nosaca, dZepa ili pojasa na struku.

Aktivira oslobadanje magazina na poluautomatskom pistolju (magazin ispada iz vatrenog oruzja)

Otvara cilindar revolvera.

Vatreno oruzje se smatra ponovo napunjenim kada je magazin na mestu i navlaka spustena ili kada je zatvoren
cilindar revolvera. Vatreno oruzje mora sadrzati bar jedan neispaljeni metak u komori, magazinu ili cilindru.
Ako strelac ,,ispusti“ili ,lupi“ navlaku pre nego Sto napusti PoloZaj u Zaklonu (Position of Cover) a navlaka se
ne zabravi u potpunosti, to se smatra zastojem i nece biti dodeljena kazna.

Vatreno oruzje se smatra praznim kada u lezistu cevi ili u magacinu za poluautomatske pistolje nema
municije, ili ako nema bojeve municije u cilindru za revolvere.

Strelci ne smeju da izvrSe ponovno punjenje, na taj nacin Sto za sobom ostavljaju, izbacuju pune magazine.
Ovaj nacin zamene magazina se zove Brza Zamena (Speed Reload) i ono rezultira Proceduralnom Kaznom (PE).

Izbaceni magacini sa municijom ne treba da budu sacuvani ako na pocetku rezervni magacini budu pripremljeni u
poziciji gadanja a strelac nije napustio taj polozaj.

Ispustanje punog magazina ili brzog punjac¢a/munklipa (moon clip) ne povlaci za sobom kaznu ukoliko strelac
podigne i pravilno sacuva napunjeni magazin ili brzi punjac/munklip (moon clip) pre nego sto ispali poslednji
metak u vatrenom nizu.

Prilikom otklanjanja zastoja, strelac ne mora da zadrzi pun magazin ili brzi punjac¢/munklip (moon clip) i/ili
municiju koji su izazvali zastoj, ako ih ispusti nece biti kaznjen.

Vatreno oruzje i magazini moraju uvek biti napunjeni do kapaciteta strelceve divizije, ako nije drugacije naznaceno
u zadatoj proceduru (CoF).

Vatreno oruZzje i magazini koji su proizvedeni tako da ne mogu biti napunjeni do kapaciteta divizije mogu se i
koristiti pod uslovom da su napunjeni do svog maksimalnog kapaciteta i da ispunjavaju sve ostale kriterijume za
tu diviziju. Videti 8.1.3 za dodatne informacije.

3.5 Zaklon i Prikrivene vizuelne barijere

3.5.1

3.5.2

353

354

3.5.5

3.5.6

Zaklon se odnosi na barijeru koja postoji izmedu strelca i meta koje treba da budu gadane. Cvrsti zaklon (Hard
Cover) treba da zaustavi metke, i bilo koji pogodak u cvrsti zaklon ili kroz simulirani ¢vrsti zaklon nece biti
bodovan. Zidovi, barikade i vozila su neki od primera évrstog zaklona. Cvrsti zaklon takode moze biti simuliran
koriséenjem crne boje ili crnog materijala na metama i/ili rekvizitima.

Vertikalnim zaklonom (Vertical Cover) se zahteva od strelca da gada mete sa strane odnosno sa strana Pozicije
zaklona (Position of Cover).

Horizontalnim zaklonom (Horizontal Cover) se zahteva od strelca da gada mete iznad ili ispod Pozicije zaklona.
Prikriveno (Concealment) se odnosi na nesto Sto je skriveno od ociju. Objekti kao Sto su vizuelne barijere
(Vision Barriers) ili Meki zakloni (Soft Cover) odnose se na probojne barijere koje se koriste da zaklone strelcev
poloZaj od meta, kao Sto su Zbunje ili zavesa.

»Na otvorenom” se odnosi na poziciju u kojoj strelac mora da gada mete bez zaklona ili bez sklonista

izmedu strelca i mete tj. meta.

Kada je zaklon dostupan on mora biti koriséen, dok se gadaju mete, osim ako se strelac ne nalazi ,na
otvorenom*“ i primoran je da gada mete ,,na otvorenom®. Strelci ne smeju da predu ili udu u bilo koje otvore
(vrata, otvorene prostore itd.) a da prethodno ne gadaju sve mete vidljive sa tih lokacija.
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3.5.7 Stejdzevi ¢e imati jednu ili visSe od sledecih pozicija:

3.5.7.1 Nigde na stejdZzu nema zaklona, tako da je , na otvorenom“ dozvoljeno ponovno punjenje (hitno ili samo
dopunjavanje) do 18 metaka po nizu (stringu).

3.5.7.2 Strelac gada sve mete iz zaklona.

3.5.7.3 Kada pocinje na otvorenom, na metama moze biti zahtevano do 6 hitaca dok strelac miruje ili se krec¢e ka
prvoj poziciji zaklona.

3.5.7.4 Kada se kreée izmedu dve pozicije zaklona, dozvoljeno je ne viSe od 6 hitaca na ,otkrivene“ili ,iznenadne”
mete sakrivene iza vizuelne barijere ili mete otkrivene aktivacijom.

3.5.8 Kod vertikalnih zaklona prilikom gadanja, strelac mora ostati unutar kaznenih linija.

3.5.9 Niski zaklon moZze biti na bilo kojoj poziciji vertikalnog ili horizontalnog zaklona i zahteva da bar jedno
koleno dodiruje zemlju.

3.5.10 Zaklon tokom ponovnog punjenja (Cover During Reloads)

3.5.10.1 Kada strelac isprazni svoje vatreno oruzje na otvorenom, strelac moze ponovo da napuni oruZje i da nastavi
da gada mete po potrebi ili da se premesti u sledecu poziciju za gadanje kako bi kompletirao gadanje.

3.5.10.2 U stejdZevima sa zaklonom, strelci mogu napuniti oruZje u stanju mirovanja ili u kretanja u bilo kom trenutku,
sve dok nisu izloZeni metama koje nisu u potpunosti angazovane tokom ponovnog punjenja. (Standardni
stejdZevi mogu zahtevati viSestruka gadanja meta tokom jednog niza tako da ¢e procedura diktirati tacnu
radnju za taj stejdz.)

3.5.10.3 Vizuelne barijere (Vision Barriers) skrivaju strelca, omogucéavajuc¢u mu kretanje kroz stejdz.

3.5.10.4 IzloZenost strelca visestrukim metama dok gada mete: Gadanje meta iz udeljenog zaklona izvan kaznenih
linija nije kazneni bod samo po sebi. Medutim, prilikom koriséenja udalejnog zaklona, ako je strelac izlozen
drugim neangaZovanim metama povezanim sa drugim pozicijama za gadanje, on dobija kazneni poen pod
tackom 3.5.6. ako se ne nalazi unutar fizicke kaznene linije u Poziciji zaklona (Position of Cover) (na primer,
strelac se nalazi u otvorenoj zoni izmedu pozicija zaklona).

3.6 Kaznene linije (Fault Lines)

3.6.1 Kaznene linije mora definisati Direktor Meca (MD) kako bi one oznacile granicu pozicije zaklona ili pozicije za
gadanje za zadatu proceduru (CoF).

3.6.2 Kaznene linije moraju biti koriSéene na takav nacin da budu nepromenjive za svakog strelca. Primeri materijala
koji se koriste za kaznene linije su fizicka barijera kao Sto je bure ili kratak zid, ¢vrsto zategnuto uZze,
dimenzionalna grada, gvozdeni L profili, traka, boja ili ravna metalna Sipka.

3.6.3 Greska na kaznenoj liniji je kada strelac dodiruje tlo ili druge objekte na suprotnoj strani kaznene linije.

3.6.4 Kada se kaznene linije koriste da razgranice poziciju zaklona (PoC):

3.6.4.1 Kaznene linije se koriste da bi se potvrdilo da je strelac iza zaklona kada gada mete iz pozicije za gadanje ili

iz pozicije zaklona. Biée postavljena samo jedna kaznena linija na svakoj mogucoj poziciji zaklona, a ta linija
se primenjuje na sve mete vidljive od te pozicije zaklona.

3.6.4.2 Kaznene linije koje se koriste da razgranice zaklon moraju poceti od predmeta zaklona (na primer od zida,

bureta, itd.) i da se pruZaju unazad od zaklona u smeru suprotnom od strelista. Predmet koji se koristi da
oznadi liniju mora da se pruZa unazad od zaklona bar 0,9 metara (3 stope) ali ne vise od 2,4 metra (8 stopa).
3.6.4.3 Strelcu koji gada metu a presao je kaznenu liniju bi¢e dodeljena proceduralna kazna (PE).

3.6.4.4 Ne smeju se koristiti druge metode merenja za odredivanje zaklona.

3.6.5 Kada se kaznene linije koriste za ogranicavanje strel¢evog kretanja (na primer, gadanje na otvorenom iza

linije):

3.6.5.1 Strelcu koji gada metu a presao je kaznenu liniju bi¢e dodeljena proceduralna kazna (PE).

3.6.6 Dizajneri mec¢a mogu da prekinu kraj kaznene linije na nekom objektu kao Sto je bure, kako bi dalje razgranicili

pozicije za gadanje i pozicije zaklona.

3.6.7 Ugnezdene/Preklapajuce Kaznene linije: Strelci nec¢e napredovati preko kaznenih linija na nacin koji ih izlaze
neangazovanim metama. Same kaznene linije nisu zakloni. One ogranicavaju kretanje izvan pozicije za gadanje
za neangazovane mete koje su otkrivene strelcu.
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3.7 Startni polozaj

3.7.1 Kada je strelac zauzeo ,startnu poziciju” i kada je izdata komanda ,,Priprema“ (Standby), fizicki polozaj strelca
ne moze biti promenjen pre startnog signala, izuzev pokreta glave, pod uslovom da ti pokreti nisu u suprotnosti
sa zahtevima za startnu poziciju koji su precizirani u opisu stejdza.

3.7.2 Ukoliko nije drugacije precizirano u opisu stejdza, prema podrazumevanoj startnoj poziciji se od strelca zahteva
da stoji uspravno, opustenog tela a ruke treba da budu prirodno spustene sa strane.

3.7.3 Ako sudija (SO) odluci da je strelcu bilo dozvoljeno da startuje u nepravilnom startnom polozaju (u vreme kada
je izdata komanda ,,Priprema“ (Standby)), obavezno je ponovno gadanje i ne dodeljuje se kazna. Napomena:
Ovo pravilo se ne primenjuje na startno stanje opreme (npr. da li je njegovo oruzje napunjeno tacnim brojem
metaka ili da li nosi odecu za prikrivanje oruzja).

3.7.4 Kada je stejdz zapocet nepravilnim startnim polozajem, a strelac to primeti ali sudija (SO) ne primeti, strelac
mora zatraziti ponovno gadanje odmah nakon vraéanja oruzja u futrolu a pre bodovanja meta. Ako ponovno
gadanje ne bude zahtevano tokom ovog perioda, ono nece biti dozvoljeno.

3.8 Ponovna gadanja

3.8.1 Strelci ne mogu ponoviti gadanje na stejdzu ili nizu zbog kvara oruzja ili ,mentalnih” razloga.

3.8.2 Ponovna gadanja su obavezna u sluc¢aju kvarova opreme na stejdzu.

3.8.3 Kvar opreme na stejdzZu je situacija u kojoj je rekvizit neispravan na nacin da utic¢e na rezultat za strelca u tom
trenutku. Odlepljene mete ili spadanje nalepnica sa meta se ne smatra kvarom opreme na stejdzu osim ako
Direktor Meca zbog toga ne moZe da odredi rezultat koji je postigao strelac.

3.8.4 Ako sudija (SO) smatra da je ometao strelca, on ¢e ponuditi opciono ponovno gadanje odmah nakon komande
»Streliste je Cisto” (Range is clear) i pre bodovanja meta, prema odluci sudije (SO).

3.8.5 Ako strelac smatra da ga je sudija (SO) ometao, strelac treba da zatraZi ponovno gadanje odmah nakon komande

»Streliste je Cisto” (Range is clear) a pre bodovanja meta. Direktor meca (MD) ¢e odrediti da li je zahtev za
ponovno gadanje opravdan.

3.9 Ogranicenja koriséenja ruku tokom upotrebe vatrenog oruzja — Opis stejdza

3.9.1

Slobodni stil: Napomena u opisu stejdZa da strelac mozZe koristiti bilo koju ruku ili obe ruke kako bi kontrolisao
vatreno oruzje tokom gadanja, prema slobodnom izboru strelca.

3.9.2 Samo ja¢a/dominantna ruka: Napomena u opisu stejdZa koja ukazuje na to da se moze koristiti samo jaca ili

393
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dominantna ruka (glavna ruka kojom strelac puca, koja je na istoj strani tela kao i futrola) za kontrolu

vatrenog oruZja tokom ispaljivanja hica. Slaba (pomo¢na) ruka ne sme dodirivati vatreno oruzje ni bilo koji

deo strelceve jace (dominantne) ruke ili Sake prilikom gadanja (izuzev za PCC). Iz bezbednosnih razloga, obe
ruke mogu biti koris¢ene kada se otklanja zastoj ili prilikom punjenja. Za PCC, vatreno oruzje mora biti
postavljeno u rame na onoj strani tela gde je jaca ruka, a obarac se povlaci jacom rukom. Obe ruke mogu biti

na oruzju.

Samo slaba/pomocéna ruka: Napoemna u opisu stejdZa koja ukazuje na to da strelac sme da koristi samo slabiju ili
nedominantnu ruka, tj. ruku za podrsku, koja se nalazi na suprotnoj strani tela od futrole, moze se koristiti za
kontrolu vatrenog oruzje tokom ispaljivanja hica. Jaca (dominantna) Saka ili ruka ne sme dodirivati vatreno
oruZje ni bilo koji deo strelceve slabe (pomocne) ruke ili Sake prilikom gadanja (Izuzev za PCC). 1z bezbednosnih
razloga nije dozvoljeno koriséenje slabije ruke za izvladenje oruzja iz futrole a obe ruke se mogu koristiti prilikom
otklanjanja zastoja ili ponovnog punjenja. Za PCC, oruZje mora biti postavljeno u rame na onoj strani tela gde je
slabija ruka, a obarac se povlaci prstom slabije ruke. Obe ruke mogu biti na oruzju.

Zadrzavanje podrazumeva akciju gadanja iz poloZaja sa savijenim laktom, podlakticom ili zglobom jace ruke koji su
postavljeni na bocni jaci deo tela strelca tokom gadanja mete.

3.9.4.1 Strelac takode moZe odabrati da gada koristedi iskljucivo jacu ruku ili obe ruke za hice za koje se zahteva

koriséenje tehnike zadrzavanja.
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3.10 Pravila za koris¢enje lampe

3.10.1 Ako se od strelca zahteva ili strelac odabere da koristi baterijsku lampu na stejdzu, lampa (za pistoljske
divizije) mora biti skrivena i isklju¢ena na pocetku stejdza, osim ako nije drugacije propisano u opisu
stejdza (CoF).
3.10.1.1 Kada stejdZ zapocne, baterijska lampa moZe po izboru strelca ostati ukljucena tokom citavog trajanja stejdza.
3.10.1.2 Strelci treba da zadrze baterijsku lampu tokom celog gadanja.
3.10.1.3 Ispustanje baterijske lampe ne dovodi do kaznenih poena ako strelac podigne baterijsku lampu pre ispaljivanja
sledeéeg hica u vatrenom nizu. Ovo pravilo ne izuzima ispusteno vatreno oruzje.
3.10.1.4 Ako strelac ispusti baterijsku lampu, sudija (SO) moze, prema sopstvenom nahodenju, da osvetli tu oblast iz
bezbednosnih razloga dok strelac ne podigne baterijsku lampu. To se nece smatrati meSanjem sudije (SO).
3.10.1.5 Baterijska lampa strelca moZe se koristiti za osvetljavanje noénih nisana bilo kada nakon startnog signala, ali ne
pre.
3.10.1.6 Kada strelac odabere da na svom pistolj postavi lampu koju ¢e koristiti bilo kada tokom meca, od strelca ¢e se
zahtevati da prode inspekciju opreme, za diviziju u kojoj je sa ograni¢enjima kutije i tezine za tu diviziju, sa
baterijskom lampom postavljenom onako kako se koristi na stejdZzu. Ako se to deSava u toku meca, strelac ¢e
biti otpracen nazad na inspekciju opreme pre nego Sto nastavi na slededi stejdz.

3.11 Odgovornosti i Kodeks ponasanja

3.11.1 Gadanjem tokom IDPA meceva ili kao ¢lan IDPA slaZzem se sa sledec¢im:

3.11.1.1 Razumem da je privilegija, a ne pravo, biti IDPA strelac.

3.11.1.2 Pratiéu sva bezbednosna pravila IDPA i pravila streliSta na kojem sam gost. Bezbednost strelaca, zvanicnika
takmicenja i posmatraca uvek ée biti moj osnovni cilj.

3.11.1.3 Preitokom meca, uzdrzadu se od toga da budem pod uticajem bilo kakvih supstanci ili lekova koji mogu
negativno uticati na moju sposobnost da bezbedno gadam.

3.11.1.4 Uclanic¢u se u IDPA nakon svog tre¢eg meca.

3.11.1.5 Uspostaviéu tacnu klasifikaciju tako Sto ¢u gadati Klasifikator prilikom takmicenja za rezultat.

3.11.1.6 Prihvatam da je moja odgovornost da budem upoznat sa aktuelnim IDPA Pravilnikom.

3.11.1.7 PridrZzavacu se svrhe i principa IDPA i ne¢u namerno prekrsiti nijedno IDPA pravilo.

3.11.1.8 Pazljivo ¢u slusati i uzdrzati se od suviSnih komentara tokom brifinga strelaca i stejdz brifinga.

3.11.1.9 Uzdrzacu se od svake radnje koja odvlaci paznju strelcima, sluzbenim licima i drugim takmicarima tokom meca.

3.11.1.10 Shvatam da je moja odgovornost kao ¢lana grupe da budem spreman da gadam kada budem pozvan na liniju
gadanja.

3.11.1.11 Shvatam da je moja proceduralna duznost kao ¢lana grupe da pomognem da se ponovo nameste stejdzevi
izmedu strelaca osim ako sam ja trenutni strelac, slededi strelac ili sam upravo zavrsio sa gadanjem, osim ako
sluzbeno lice na mecu ne odluci drugacije.

3.11.1.12 Sa drugima neéu komunicirati na pretedi, uznemirujuci ili uvredljiv nacin.

3.11.1.13 Moja je odgovornost da proverim svoj rezultat meca u okviru perioda za verifikaciju kako bi se uverio da je
tacan.

3.11.1.14 Moja je odgovornost da proverim svoju Klasifikaciju u onlajn bazi podataka kako bi se uverio da je tacna i
kako bi pokrenuo korektivne mere u slucaju da nije tacna.

3.11.1.15 Ako imam pitanje ili problem, prvo ostvarujem kontakt sa Glavnim sudijom (Chief Safety Officer), zatim sa
Direktorom meca (MD), zatim sa Podru¢nim koordinatorom (Area Coordinator), zatim sa Glavnim
Regionalnim koordinatorom (Regional Area Coordinator Lead) a zatim sa upravom IDPA (IDPA HQ).

3.11.1.16 Shvatam da ¢e krsenje ovih odgovornosti i Kodeksa ponasanja dovesti do toga da me Direktor meca (MD)

kazni na takmicenju, u okviru ¢itavog raspona kazni, ukljucujudi i diskvalifikaciju sa meca, i to moZze za
moze za rezultat imati opoziv mog IDPA ¢lanstva.
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4 PRAVILA BODOVANIJA

Sistem bodovanja u IDPA je dizajniran da nagradi ravnoteZu preciznosti i brzine. IDPA bodovanje sve pretvara u
vremenski rezultat i najnize vreme pobeduje. Sistem bodovanja je takode dizajniran da bude veoma jednostavan za
razumevanje i koris¢enje.

Glavna stvar koju treba zapamtiti kada se boduje u IDPA je da se sve zasniva na vremenu; sirovo vreme koje je potrebno
da se zavrsi stejdz i preciznost pogodaka u mete, gde nepreciznost dodaje vreme postignutom rezultatu. Deo
jednostavnosti IDPA bodovanja se sastoji od toga da se ne koriste ukupni poeni na metj ve¢ se umesto toga broje
nedostajuci poeni na svakoj meti. Svaki nedostajuéi poen dodaje 1 sekundu vremenu postignutom na stejdzu.

4.1 Neograniceno bodovanje

4.1.1 Neograniceno bodovanje strelcu omogucava da gada u svaku metu onoliko koliko on smatra da je neophodno,
sve dok to ne krsi druga IDPA pravila. Najbolji hici na meti se koriste za bodovanje. To strelcu daje moguénost
da nadoknadi promasaje ili pogotke sa kojima on ili ona nisu zadovoljni kako bi popravili svoj rezultat. Kada
strelac ne ispali dovoljno metaka u metu, neispaljeni meci se racunaju kao promasaji i dodeljuje se kazna
proceduralne greske (PE) zbog nepostovanja pisanog opisa stejdza.

4.1.2 U svakom opisu procedure angazoavanja (CoF) ce biti naznaceno koliko je pogodaka potrebno na svakoj meti.
Na primer, ako je na svakoj meti potrebno 3 pogotka, onda ¢e biti bodovana najbolja 3 pogotka u slucaju da je bilo
viSe od 3 pogotka na meti.

4.1.3 Kako bi se sabrao rezultat prilikom neogranicenog bodovanija, treba uzeti vreme koje je bilo potrebno da se
zavrsi vatreni niz (sirovo vreme sa tajmera) i sabrati nedostajuce poene sa svake mete. Sirovo vreme se dodaje
ukupnom broju nedostajucih poena za taj stejdZ pomnoZenim sa 1 sekundom, a zatim dodati druge kazne ako
ih ima.

4.2 Ograniceno bodovanje

4.2.1 Ograni¢eno bodovanje funkcioniSe isto kao metod neogranicenog bodovanja koji je opisan iznad, osim Sto je
broj hitaca koji treba biti ispaljen u vatrenom nizu ogranicen tacno na broj koji je naznacen u pisanom opisu
stejdza.

4.2.2 Ispaljivanje dodatnih hitaca u vatrenom nizu ¢e dovesti do jedne proceduralne greske (PE) po nizu, i za svaki
dodatni hitac, jedan od najbolje bodovanih hitaca ce biti prelepljen trakom pre nego sto se izracuna rezultat.
Kada strelac ne ispali dovoljno metaka u metu, neispaljeni meci se racunaju kao promasaji i dodeljuje se kazna
proceduralne greske zbog nepostovanja pisanog opisa stejdza tj. zbog neispaljivanja dovoljnog broja metaka.

4.3 Nezavrsen stejdZ (Stage DNF)

4.3.1 Ako je strelac zapoceo stejdz ali ne moze da ga zavrsi zbog kvara vatrenog oruzja, zbog metka koji je ostao u
cevi (squib), ili zbog licne povrede, rezultat ce biti odreden zapisivanjem vremena i bodovanjem stejdza u
zatecenom stanju, beleZzenjem svih nedostajucih poena (ukljuc¢ujuéi promasaje), dodavanjem kaznenih poena
zbog nemogucnosti gadanja i druge primenjive kazne. Kada Cujete zvucni signal, dobili ste rezultat.

4.3.2 Ako je sudija (SO) zaustavio strelca jer je opazio da je metak ostao u cevi, a ispostavi se da nije, strelcu ce biti
dodeljeno ponovno gadanje zbog uticaja sudije (SO). Ako je sudija (SO) zaustavio strelca jer je opazio da je metak
ostao u cevi, a ispostavi se da jeste, rezultat ¢e biti odreden kako je navedeno iznad ali nece biti dodeljeno
ponovno gadanje.

4.4 NezavrSsen mec (Match DNF)

1.1.2 Strelcu koji odabere da ne gada stejdZ bice dodeljen DNF (nezavrSen) za taj stejdz ali on moZe da nastavi da gada
u drugim stejdzevima bez ukupnog rezultata meca. Nakon zavrSetka meca svaki strelac sa DNF rezultatom na
bilo kom stejdzu ée za rezultat imati DNF za tog strelca.
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4.5 Osnovana sumnja

4.5.1 Kada sudija (SO) ima osnovanu sumnji u bodovanje (ukljucujuci i kazne), sudija ¢e dodeliti bolji rezultat strelcu.
Ovo se primenjuje takode i za moguce duple pogotke. Medutim, ovo ne znaci automatski da je svaki promasaj
dupli pogodak.

4.5.2 Video zapis ili fotografija se ne moze koristiti kako bi se odredio strelcev rezultat ili kako bi bila podneta Zalba
na odluku sudije (SO), glavnog sudije (CSO) ili Direktora meca (MD).

4.5.3 Obicno na rupama od metka ostaje masan kruzni trag i on se koristi kako bi se odredio spoljasnji precnik za
bodovanje. Medutim, meci ne moraju da ostave masan kruzni trag da bi bili bodovani kao pogodak (na
primer, meci koji produ kroz druge mete, odec¢u, meke pokrivace itd. mozda nece ostaviti masni trag) tako da
je moguce dozvoliti da pogodak bude bodovan.

4.5.4 Zrakasti rascep se ne moZze koristiti da bi se strelcu dao bolji rezultat. Ako stvarna povrsina rupe od metka ne
dostigne sledeci bolji bodovni prsten, strelac dobija nizi rezultat ¢ak iako linija rascepa dostize sledeci visi
bodovni prsten.

4.6 Rupe od metka (Bullet Holes)

4.6.1 OvalneiliizduZene rupe od metka nastale u meti a koje prelaze dva precnika metka (kalibra koji strelac koristi)
ne racunaju se za bodovanje. Ova situacija obi¢no se desava kod pokretnih meta u koje se gada pod
ekstremnim uglovima ili kod meta u koje gada strelac koji se krece.

4.6.2 Pravilo izduZene rupe od metka ne obuhvata rupe od metka u obliku ,klju¢aonice” (rupu u obliku klju¢aonice
stvara metak koji je izaSao iz cevi vatrenog oruzja i koji izgleda kao da je kroz metu prosao postrance) koje
se racunaju u rezultat.

4.6.3 Racunaju se jedino rupe koje su nastale od ¢itavih metaka, ne od fragmenata.

4.6.4 Racunaju se jedino rupe koje su u metu usle s prednje strane.

4.6.4.1 Mete koje su nehotice postavljene naopako tokom postavljanja nisu osnova za ponovna gadanja pod uslovom

da mete mogu i dalje biti tacno pogodene.

4.7

Cvrsti/Meki Zaklon Implikacije za bodovanje

4.7.1

4.7.2

4.7.3

4.7.4

4.7.5

4.7.6

4.7.7

Rekviziti stejdza se obi¢no koriste da predstave ¢vrsti zaklon ili neprobojne predmete kao Sto su zidovi,
automobili, barikade, i namestaj kao Sto su stolovi i kancelarijski ormarici. Na stejdzu se takode mogu koristiti
pravi neprobojni predmeti kao ¢vrsti zaklon.

Rekviziti koji se koriste da simuliraju zidove se smatraju neprobojnim i Sire se od poda do beskonacnosti osim
ako nije drugacije naznaceno u opisu stejdza (CoF). Simulirani zidovi mogu imati otvore i/ili prozore na sebi za
gadanje ili u druge svrhe. Mreza i mrezasti materijali mogu zameniti cvrste zaklone i prilikom bodovanje se uvek
smatraju ¢vrstim zaklon.

IDPA zahteva od dizajnera kurseva da standardizuju crnu boju za simulaciju ¢vrstog zaklona. IDPA preporucuje
da dizajneri kurseva standardizuju belu boju za simulaciju mekog zaklona, ili da koriste rekvizite kao Sto su
prozori, zavese, Zbunje itd.

Svaki hitac koji nacini rupu punog precnika u predmet koji je naznacen kao cvrsti zaklon i nastavlja da probija
metu smatrace se promasenim (bez obzira na to da li je meta pretnja ili nije pretnja). Ako sudija (SO) ne moZze
da odredi koji hitac je kroz ¢vrsti zaklon pogodio metu koja je pretnja, on ¢e ukloniti najbolji pogodak sa mete za
svaku rupu punog precnika u ¢vrstom zaklonu.

Hici koji probiju meki zaklon i pogode metu ¢e biti bodovani kao pogodak (bez obzira na to da li je meta pretnja
ili nije pretnja).

Simulirani indikatori da li je u pitanju pretnja ili nije pretnja, obojeni ili markirani, bez obzira na boju nisu cvrsti
zaklon.

Indikatori o pretnji nacinjeni od neprobojnog materijala se smatraju ¢vrstim zaklonom.
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4.7.8 Mete po Zelji mogu biti pokrivene ode¢om. To se obi¢no ¢ini majicama koje budu ise¢ene na prednju i zadnju
polovinu a jedna polovina bude zakacena ili zaheftana na stapove koji drze mete. Samo jedan sloj tankog
odevnog materijala moze biti izmedu strelca i mete.

4.8 Oznacavanje meta koje su pretnja i onih koje nisu pretnja

4.8.1 Mete koje nisu pretnja moraju biti oznacene tako da prikazuju par otvorenih Saka normalne veli¢ine kontrasne
boje, od kojih bar jedna mora da bude vidljiva iz svih pozicija za gadanje odakle meta treba da bude gadana.

4.8.1 Mete koje su pretnja mogu biti oznacene tako da prikazuju indikator pretnje normalne veli¢ine ( kao Sto su
vatreno oruzje ili noz) koji je vidljiv iz svih pozicija za gadanje odakle meta treba da bude gadana. 4.8.2
Indikatori pretnje razlicitih vrsta svi imaju istu vrednost pretnje i ne menjaju prioritet gadanja mete. Na
primer, noZ je podjednaka meta kao i sacmara, puska ili drugo vatreno oruzje, ili neoznacena meta. 4.8.3
Indikatori za pretnju i za mete koje nisu pretnja mogu biti naslikani ili oznaceni na metama ili pokrivnim
tkaninama ili mogu biti pricvrséeni za metu.

4.9 Pogodak kroz mete

Kada metak prode kroz metu koja nije pretnja i kroz onu koja jeste, strelac ¢e dobiti kaznene poene za pogodak u metu
koja nije pretnja i dobice priznat pogodak u metu koja je pretnja. Obrnuto takode vazi, kada metak probije kroz metu
koja je pretnja i pogodi onu iza koja nije pretnja ili jeste pretnja. Racuna se svaki pogodak kroz metu.

4.10 Zone na meti koje se boduju

4.10.1 ,Glava” se odnosi na deo kartonske IDPA siluete iznad linije vrata. Hici namenjeni za ,glavu“ ili ,iskljucivo
glavu“ moraju pogoditi deo kartonske siluete unutar bodovne zone iznad linije vrata, ili se racunaju kao
promasaj, ¢ak iako pogode neki drugi deo siluete.

4.10.2 ,Telo” se odnosi na deo kartonske IDPA siluete ispod linije vrata. Hici namenjeni za ,telo“ ili ,iskljucivo telo“
moraju pogoditi deo kartonske siluete unutar bodovne zone iznad linije vrata, ili se racunaju kao promasaj, ¢ak
iako pogode neki drugi deo siluete.

4.10.3 ,Meta“ se odnosi na Citavu siluetu, ukljucujuci glavu i telo opisane iznad. Hici namenjeni za ,metu“ (ili ponekad
T1, T2, itd.) mogu pogoditi bilo gde u okviru oblasti za bodovanje na telu ili na glavi za postizanje rezultata.

4.10.4 Jedna IDPA kartonska meta ne sme biti podeljena na dve ili viSe oblasti za bodovanje koje se boduju odvojeno.
Na primer, linija od crne trake ne moze se koristiti da se od jedne mete naprave dve mete kako bi bilo moguée
odvojeno bodovanje obe oblasti.
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4.11 Pogodak u metu koja nije pretnja

4.11.1

4.11.2

Pogodak u metu koja nije pretnja (HNT) je definisan kao pogodak u bilo koju bodovnu zonu mete koja je
oznacena da nije pretnja. Reaktivnha meta koja nije pretnja (Celik, reaktivni polimer, itd.) mora da reaguje na
odreden nacin na pogodak kako bi on bio bodovan kao pogodak u metu koja nije pretnja (HNT).

Svaki pogodak u metu koja nije pretnja nosi 5 sekundi kazne na strelCev rezultat.

4.12 Mete

Sledi neiskljucivi spisak svih dozvoljenih meta:

4.12.1 Sve kartonske mete koje se koriste za IDPA lokalne ili akreditovane meceve moraju biti zvanicne IDPA kartonske

412.1.1

4.12.1.2

4.12.1.3

4.12.1.4
4.12.1.5

4.12.2

4.12.3

4.12.4

4.12.5

4.12.6

mete. Zvani¢ne IDPA kartonske mete su dostupne kod licenciranih proizvodaca IDPA meta u svakoj geografskoj
oblasti. Pogledajte nasu veb stranicu www.IDPA.com kako biste pronasli prodavca u svojoj blizini.
Kartonske mete mogu biti stati¢ne ili pokretne. Mete koje su pretnja ¢e biti bodovane kao Sto su oznacene,
kao -0,-1,-3, a promasaj je -5. Mete koje nisu pretnja se boduju sa -5 po pogotku bez obzira na oznacene
bodovne zone.
Zona bodovanja kartonskih meta mozZe biti smanjena bojenjem zone bez bodovanja bojom visokog kontrasta
koja je tamna (moZda i crna boja) za standardne stejdZeve, ili odsecanjem dela mete kao $to je uklanjanje
podrucja za bodovanje -3, ostavljajuci povrsinu od 7,62mm (3/8 inca) kao zonu bez bodovanja.
Staticne ili pokretne kartonske mete sa isecenim ili u crno obojenim zaklonom na njima koji ne pokriva vise
od polovine originalne povrsine mete za stejdZeve sa scenarijem. Ove mete treba da budu deo opisa
scenarija i da budu odgovarajucde za stejdz.
Mete koje nestaju, bilo koja meta na kojoj, kada je u mirovanju, strelac ne vidi bodovnu zonu -1 ili -0.
Zvani¢ne IDPA kartonske mete na kojima je nulta povrsina izrezana zbog lakSeg bodovanja moze se koristiti
samo kao staticna meta. Ta meta moze biti gadana sa razdaljine od 2,7 metara (3 jarda) i manje i strelac je
moze gadati iz mesta ili udaljavajuci se od nje.
Metalne mete Poppers: Stati¢ne u punoj veli¢ini i minijaturne reaktivne mete Popper i Pepper Popper Cija je
minimalna visina 60cm (24 inca) a minimalna Sirina 20cm (8 inca). Ove mete se boduju kao -0 ako padnu. Ako
meta ostane da stoji ona se boduje kao -5.
Celi¢ne ,Noge“: Dozvoljene su stati¢ne celi¢ne reaktivne vertikalne ploce koje predstavljaju noge mete koje
predstavljaju metu koje su bar 7,6cm (3 inca) Siroke i bar 38cm (15 inci) visoke. Ove mete se boduju kao -0 ako
padnu. Ako meta ostane da stoji ona se boduje kao -5. Kalibraciona zona za ovu metu je gornja polovina noge
mete.
Stati¢na IDPA reaktivna meta: IDPA kartonska meta pokrivena majicom ili je neki drugi komad odeée postavljen
ispred Celicnog panela veli¢ine zone -0 koja je poravnata sa zonom -0 na kartonskoj meti. Jedan od celi¢nih
panela mora biti pogoden kako bi meta bila oborena. Ove mete se boduju kao -0 ako padnu. Ako meta ostane da
stoji ona se boduje kao -5. Karton koji drZi odecu se ne boduje. Ovaj tip mete se ne racuna u odnos Celik-papir.
Nulto podrucje na celicnom panelu mete je zona kalibracije.
Stati¢ni Popper iza papira se moZze koristiti za aktiviranje drugih meta. Dozvoljeni Popper ili Pepper Popper koji je
opisan iznad postavljen iza zvani¢ne IDPA kartonske mete na taj nacin da ¢e pogodak u -0 na kartonskoj meti
oboriti Popper. Popper mora biti vidljiv iznad ili ispod kartonske mete iz svih polozZaja iz kojih meta moze biti
gadana. Kalibraciona zona u ovakvoj postavci je okrugla zona boda -0 na kartonskoj meti. Strelac treba da resi
problem tako Sto ce se postarati da Popper koji je iza bude aktiviran kada je pogoden karton. Kartonska meta se
boduje normalno.
Popper se koristi jedino kao aktivator i ne boduje se niti se boduje prilikom racunanja odnosu papira prema celiku.
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4.12.7 Druge mete su dozvoljene ako i samo ako predstavljaju nesto znacajno i odgovarajuce za scenario stejdza.
4.12.8 Stati¢ni okrugli paneli od reaktivnog celika ili reaktivnog polimera precnika 15,24cm (6 inca) ili vecdeg.
4.12.7 Static¢ni kvadratni paneli od reaktivnog celika ili reaktivnog polimera velicine 15,24cm (6 inca) ili veci.

4.12.8 Ostali staticni celicni reaktivni paneli povrSine 182.5 kvadratnih centimetara (28.3 kvadratna inca) ili veci pri

c¢emu najmanja dimenzija predstavljena strelcu mora biti jednaka ili ve¢a od 7.6cm (3 inca). Direktor meca

(MD) ¢e definisati zonu kalibracije za ove mete.

4.12.9 Staticne mete tipa glinenih golubova (primeri: simuliraju bravu na vratima, vidno polje, itd.). Mete tipa

glinenih golubova ne podlezu kalibraciji.

4.12.10 Nove mete ¢e biti procenjivane na godiSnjem nivou.

Zvani¢na IDPA meta
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4.13 Nedozvoljene mete

Sledi neiskljucivi spisak svih nedozvoljenih meta: kegle za kuglanje, pokretne mete sa vec¢im brojem panela (npr.

Teksaska zvezda, poljski stalak za tanjire), drvo za dvoboje, trostruki kliza¢, loptice za golf, baloni, jaja, kaubojski mete

Popper, IDPA meta za vezbanje, Celicne mete u obliku Zivotinja, Popper u obliku nadgrobnog spomenika, Popper u obliku
mrtvackog sanduka i druge slicne mete ukljucujuci druge nove mete i mnostvo drugih koje na prvi pogled nisu realisticne

za samoodbranu, itd.
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4.14 Bodovanje pogodaka

4.14.1 Iskljucivo pogoci koje ispali takmi¢ar mogu biti koriS¢eni za bodovanje na stejdzu.
4.14.2 Svaki metak koji takmicar treba da ispali u metu mora biti bodovan. Na primer, ako je zahtevano da se ispali Sest
hitaca u metu, Sest hitaca ce biti bodovano.

4.15 Objavljivanje rezultata

4.15.1 Svirezultati sa lokalnih i akreditovanih meceva moraju obuhvatati IDPA ¢lanstvo za svakog strelca. Prema
Pravilima o odgovornosti strelca i Kodeksu ponasanja, strelac mora postati ¢lan IDPA nakon svog treceg meca.
4.15.2 Dodirivanje meta
4.15.2.1 Strelac ili njegov delegat nece dodirivati niti pomerati nijednu metu koja je upravo bila pogodena i joS uvek
je nije bodovao tim sudija (SO). Ako su metu pomerili strelac ili njegov predstavnik pre nego sto je bodovana,
svi pogoci na toj meti ée biti bodovani kao promasaji.
4.15.2.2 Ako je meta zalepljena pre nego sto je bodovana, sudija (SO) ¢e pokusati da je tacno boduje ako je to moguce.
U suprotnom, strelcu ¢e biti dodeljeno ponovno gadanje.
4.15.2.3 Sudija (SO) ili zapisnic¢ar nec¢e dodirnuti metu s prednje ili sa zadnje strane mete u blizini rupa od metaka pre ili
za vreme procesa bodovanja.
4.15.2.4 Ako je meta bodovana i zalepljna pre nego Sto strelac ili zvanic¢nik stignu da vide metu, rezultat ostaje.
4.15.2.5 Ako meta nije zalepljena izmedu gadanja dvojice strelaca, sudija (SO) ¢e pokusati da postavi tacan
rezultat ako se on moze razaznati. U suprotnom, strelcu ée biti dodeljeno ponovno gadanje.
4.15.2.6 Mete kod kojih je u toku spor oko rezultata ée biti povucene sa stejdza i zadrzane kako bi ih ispitao
Glavni sudija na mecu (CSO) ili Direktor meca (MD).

4.16 Kalibracija reaktivnih meta

4.16.1 Reaktivne mete moraju fizicki reagovati kako bi bile bodovane. Sve reaktivne mete u akreditovanim mecevima,
Popper, paneli, itd., bice kalibrisane tako da na odgovarajuci nacin reaguju na ,,dobar pogodak” koji koristi
municiju sa najmanjim faktorom snage dozvoljenu u bilo kojoj diviziji. Direktor meca (MD) ili zvani¢nik ¢e
kalibrisati sve reaktivne mete u mecu pre nego sto prvi metak bude ispaljen na takmicenju svakoga dana a
tokom meca prema proceni Direktora meca (MD). Sudije (SO) na stejdZzu mogu zahtevati kalibraciju
reaktivnih meta na svom stejdzu u bilo koje vreme ako smatraju da je to neophodno.

4.16.2 Ako se gada BUG (BUG — backup gun — rezervni pistolj) divizija, Direktor meca (MD) ce obezbediti vatreno
oruZje i municiju koji zajedno ne prelaze faktor snage BUG (95PF.). Ako se BUG divizija ne gada, Direktor
meca (MD) ée obezbediti vatreno oruzje kalibra 9 mmiili . 38 Specijal i municiju koji zajedno ne prelaze najnizi
faktor snage bilo koje regularne divizije (105PF.) Ista kombinacija vatrenog oruzja i municije ce biti koris¢ena
tokom meca za kalibraciju i proveru kalibracije reaktivnih meta bez promena.

4.16.3 Mete moraju biti postavljene tako da se minimizira njihovo pomeranje, uvrtanje ili njihovi pomeranje tokom meca,
tako da se ne izgubi pravilna kalibracija tokom trajanja meca.

4.16.4 Kako bi se kalibrisala reaktivna meta tokom postavljanja, treba ispaliti jedan metak u metu iz najverovatnijeg
poloZaja za gadanje na stejdzu i pogoditi kalibracionu zonu mete. Ako meta ne reaguje na ispravan nacin, treba
promeniti postavku mete i ponoviti postupak. Meta mora da reaguje na pravi nacin tri puta za redom kako bi se
mogla smatrati pravilno kalibrisanom. Ako je promasena zona za kalibraciju, ponoviti postupak, gadanje.

4.16.5 Ako tokom gadanja stejdZa (CoF) reaktivna meta ne reaguje ispravno kada je pogodena, takmicar ima tri
mogucnosti.

4.16.5.1 Takmicar gada metu sve dok ona ne odreaguje na pravi nac¢in, meta se boduje kao pogodak, i ostaje rezultat

stejdZa. U ovom slucaju, nece biti dozvoljeno osporavanje kalibracije.

4.16.5.2 Meta ne reaguje na pravi nacin a strelac ne dovodi u sumnju kalibraciju, meta se boduje kao promasaj i ostaje

rezultat stejdza. Nece biti dozvoljena provera nakon sto strelac sazna rezultat stejdza ili rezultate pojedinacnih
meta.
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4.16.5.3

4.16.5.3

4.16.5.3

4.16.6

4.16.7

4.16.8

4.16.9
4.16.9.1

4.16.9.2

4.16.9.3

4.16.9.4

4.16.9.5
4.16.9.6

Meta ne reaguje na pogodak na pravi nacin i strelac Zeli da ospori kalibraciju. Sudiji (SO) koji je nadlezan
mora da se uputi zahtev, odmah nakon $to je data komanda ,,Streliste je Cisto” (Range is clear) a pre nego sto
strelac sazna rezultat stejdza ili rezultate pojedinacnih meta. Zahtev koji se uputi nakon ovog trenutka neée
biti dozvoljen. Da li je strelac zavrSio stejdzZ ili ne, to ne utice na proces osporavanja kalibracije.
.1 Kada je podnet odgovarajuci zahtev, reaktivnu metu i zonu oko nje nece dodirivati niti pomerati bilo ko dok
se ne proveri kalibracija.
.2 Kao deo procesa provere kalibracije, sudija (SO) ¢e istog trenutka od strelca pokupiti preostalu municiju
za oruZje koje je koris¢eno na stejdZu i ona ce biti poslata na hronografsko testiranje.
Ako je metu dodirnulo ili pomerilo osoblje meca, Direktor meca (MD), sudija (SO) ili drugi takmicar, strelcu
¢e biti dodeljeno ponovno gadanje.
Ako je metu dodirnuo ili pomerio strelac ili sluzbenik, meta ée biti bodovana kao promasaj i stejdz
(CoF) ¢e biti smatran zavrsenim. Ako strelac nije zavrsio stejdZ onda e biti koriSéeno bodovanje Nezavrsenog
stejdza kako bi se odredio strelCev rezultat za taj stejdz.
Ako bi meta pala bez mesanja pre kalibracije (odnosno zbog vetra itd.), strelcu bi bilo dodeljeno
ponovno gadanje.
Proces provere kalibracije
Direktor meca (MD) ¢e ispaliti jedan metak kalibracione municije u kalibracionu zonu reaktivne mete iz iste
pozicije koju je strelac koristio kada je gadao metu.
Ako je meta pogodena u kalibracionu zonu ili nize i odreagovala je propisno, kalibracija se smatra
ispravnom, a meta ¢e biti bodovana kao promasaj. Ako strelac nije zavrSio stejdZz onda ¢ée biti koriS¢eno
bodovanje Nezavrsenog stejdza kako bi se odredio strelcev rezultat za taj stejdz.
Ako je meta pogodena iznad zone kalibracije, proces provere kalibracije je bio neuspesan i strelcu ¢e biti
dodeljeno ponovno gadanje.
Ako je meta pogodena na bilo kojoj povrsini koja se boduje, i meta nije odreagovala propisno, kalibracija
mete ¢e biti smatrana neispravnom a strelcu ¢e biti dodeljeno ponovno gadanje nakon $to meta bude
ponovo kalibrisana.
Ako je meta promasena, treba ispaliti jos jedan metak u zonu kalibracije.
Bez obzira na to kakav ishod ovog procesa moze biti, u svakom slucaju ¢e biti testirana strel¢eva municija
kako bi se proverilo da li zadovoljava ili premasuje faktor snage. Primenjuju se standardni procesi
hronografa i kazne.
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5 PRAVILNIK O KAZNAMA

Ni pod kojim okolnostima se kazna bilo koje vrste ne moze dodeliti na osnovu subjektivnog zaklju¢ka o tome da li je ili ne
tokom stejdza (CoF) rekvizit koriséen na odgovarajuci nacin. Dalje, pisani brifing o stejdZzu ne moZe da zameni pravila
gadanja iz Odeljka 3 u vezi sa izricanjem proceduralnih kazni takmiéarima. lako procedura moze zahtevati neki nacin da
se zavrsi niz (string), uputstva su ograni¢ena na postupanje u skladu sa odeljkom 3 i odeljkom 5 pravilnika u vezi sa
kaznjavanjem strelaca. Nakon signala za start, kazne za radnje koje nisu gadanje se ne mogu dodeliti takmicarima zbog
njihovog izvrSavanja na stejdzu.

5.1 Proceduralna greSka (PE)

5.1.1 Proceduralne greske iznosi 3 sekunde po prekrsaju i dodeljuju se kada:

5.1.1.1 Strelac ne postuje procedure gadanja navedene u pisanom opisu stejdza.

5.1.1.2 Strelac krsi pravila igre.

5.1.1.3 KrSenje pravila ponasanja koja su opisana u Pravilima ponasanja za strelce koja odreduje Direktor meca (MD).

5.1.2 Proceduralna greska se dodeljuje za svaki tip prekrsaja. Ako strelac pocini viSe od jedne vrste prekrsaja, kao Sto
je koriscenje pogresne ruke ili ispaljivanje netacnog broja hitaca, posebna proceduralna greska se dodeljuje za
svaki tip prekrsaja. Za krsenje pravila o zaklonu (ili o kaznenoj liniji), broj dodeljenih proceduralnih gresaka ne
moze premasivati broj polozaja zaklona.

5.2 Ostra kazna (FP)

5.2.1  Ostra kazna (Flagrant Penalty — FP) iznosi deset (10) sekundi i dodeljuje se u slu¢ajevima kada je rezultat
prekrsaja konkurentska prednost veca od 3 sekunde. Ostra kazna se dodeljuje kada:

5.2.1.1 Strelac ne prati radnje gadanja koje su navedene u pisanom opisu stejdza i/ili koristi neodgovarajué¢u opremu
sa oCiglednom namerom da stekne konkurentsku prednost u rezultatu.

5.2.1.2 Strelac namerno krsi pravilo kako bi dobio prednost vise od 3 sekunde.

5.2.1.3 Krsenje pravila ponasanja koja su opisana u Pravilima ponasanja za strelce koja odreduje Direktor meca (MD).

5.2.2 Primeri OStre kazne (FP) (neiskljucivi spisak):

5.2.2.1 Na stejdZzu gde je zadato obavezno koriséenje jace ruke (SHO) ili slabije ruke (WHO), strelac gada slobodnim
stilom.

5.2.2.2 Ne zauzima lezedi polozaj kada je to zahtevano.
5.2.2.3 Prepunjavanje magacin sa veé¢im brojem metaka nego sto je to dozvoljeno kapacitetom divizije.
5.2.2.4 Namerno gadanje u bilo $ta osim u metu ili aktivator mete.

5.2.3 Sve Teske Greske (Flagrant Penality- FP) mora odbriti Direktor Meca (Mach Director).

5.3 Nesportsko ponaSanje (FTDR)

5.3.1 Kazna od 20 sekundi zbog nesportskog ponasanja (Failure To Do Right — FTDR)se dodeljuje za sveukupno
nesportsko ponasanje.

5.3.1.1 Neiskljucivi primeri ovakvog ponasanja su: Psovanje ili zastrasSivanje sudije (SO), bacanje dela opreme na
zemlju, ispoljavanje agresije iz bilo kojeg razloga ili krSenje Kodeksa ponasanja za strelce.

5.3.2 Kazna za nesportsko ponasanje (FTDR) je namenjena kao kazna za one strelceve postupke kojima on Zeli da izbegne
ili prekrsi pravila kako bi stekao prednost.

5.3.2.1 Ova kazna za nesportsko ponasanje (FTDR) moZe biti dodeljena za sveukupno krsenje na stejdzu (CoF),
ali ne u slucajevima gresaka koje ¢ini strelac kada je ocigledno da svojim postupcima strelac nije stekao
prednost.

5.3.2.2 Kazna za nesportsko ponasanje(FDTR) ne bi trebalo da bude dodeljena za nesmotrene greske. 5.3.2.3
Sve kazne za nesportsko ponasanje (FTDR) mora da odobri Direktor meca (MD).

5.3.3 Ako Direktor meca (MD) odobri kaznu za nesportsko ponasanje, takmicar se ne kvalifikuje za nagrade u
Specijalnoj kategoriji i za nagrade Najprecizniji Strelac.
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5.4 Diskvalifikacija (DQ)

54.1

54.1.1
54.1.2
54.1.3
5414
5.4.1.5
5.4.2

Diskvalifikacija podrazumeva da strelac ne moze da nastavi gadanje u bilo kojem delu IDPA meca, ne moze
ponovo da ude ni u jednu diviziju, i ne moZe da gada ni u jednom od pratec¢ih meceva. Strelcev rezultat e biti
prijavljen kao diskvalifikacija. Strelac mora biti diskvalifikovan iz sledeéih razloga:
Nebezbedno rukovanje vatrenim oruzjem, kao Sto je definisano u odeljku o Pravilima bezbednosti.
Nesportsko ponasanje.
Krsenje pravila ponasanja koja su opisana u Pravilima ponasanja za strelce koja odreduje Direktor meca (MD).
Gadanje u metalnu metu koja je udaljena manje od 9,1 metara (10 jardi) od strelca.
Namerno gadanje iz vatrenog oruzja u bilo Sta drugo osim u metu ili u aktivator.
Sve diskvalifikacije mora da potvrdi Direktor meca (MD).

5.5 Primena kazne

55.1
5.5.2
553
554
5.5.5

Sigurnosne kazne ée biti primenjivane pre, tokom i nakon stejdza (CoF).

Angazovanje stejdza (CoF) pocinje kada sudija (SO) strelcu izda komandu ,,Streliste je vruée“.
AngaZovanje stejdZa (CoF) se zavrSava kada sudija (SO) izda komandu ,Streliste je Cisto”.

Kazne na stejdZu (CoF) ¢e biti primenjivane dok je stejdZ u toku.

Opis stejdza (CoF) moze upucivati strelca da izgovori odredene reci, ali se ne dodeljuje kazna ako on to
ne uradi.
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6.1 Kategorije stejdZzeva IDPA

6.1.1 StejdZevi sa scenarijima

6.1.1.1 StejdZevi sa scenarijima predstavljaju civilnu samoodbrambenu situaciju koja bi se mogla zaista desiti.
Stejdzevi sa scenarijima moraju imati napisan scenario koji to reflektuje i gde ée biti koris¢eni odgovarajudi
rekviziti i mete sa sistemom Neogranic¢enog bodovanja.

6.1.2 Standardni stejdzevi

6.1.2.1 Standardni stejdzevi su dizajnirani tako da testiraju strel¢evo izvrSavanje razli¢itih osnovnih radnji koje se
primenjuju u IDPA streljastvu. Standardni stejdZzevi mogu koristiti sistem Ogranicenog ili Neograni¢enog
bodovanja i ne zahteva se da oni imaju pratedi scenario koji je ugraden u opis stejdza. Gadanje meta moze
biti propisano u pisanom opisu stejdza kao vezba gadanja koja testira ili gadanje ili vestinu rukovanja
oruzjem. Sa izuzetkom Klasifikacionih ili Specijalizovanih meceva, akreditovani mecevi su ograniceni na 2
standardna stejdza po mecu.

6.2 Opisi stejdza

6.2.1 Dobro napisan opis stejdza doprinosi uspehu meca i sprecava zabunu i frustracije medu osobljem i
takmicarima. Napisani opis stejdzZa se Cita svakoj grupi kako bi se osigurala ujednacena komunikacija i to je
obavezno za svaki mec. Pisani opis stejdZa sadrzi, u najmanju ruku, sledeée elemente:

6.2.1.1 Odbrambeni scenario ili standardna vezba (test vestina)

6.2.1.2 Pocetnu poziciju koja jasno definiSe Sta se ocekuje od strelca.

6.2.1.3 Precizira stanje vatrenog oruZja (da li je napunjeno, nenapunjeno, odloZeno) i njegovo mesto

6.2.1.4 Proceduru

6.2.1.5 Identifikuje sve moguce tacke zaklona i kaznene linije

6.2.1.6 Precizira koriS¢enje pravila od 180° ili istice bezbedne tacke za usmeravanje cevi

6.2.1.7 Precizira minimalni broj metaka na stejdZzu i da li je sa ograni¢enim ili neograni¢enim brojem metaka.

6.2.1.8 Precizira da li je odeca za prikriveno nosenje oruzja neophodna ili ne.

6.2.1.9 Opisni dijagram Pravca angaZovanja (CoF).

6.2.2 Opis stejdZa ne moZe da nadjaca pravilnik niti moZe da zabrani legalne radnje koje izvodi strelac osim pod

slede¢im uslovima:

6.2.2.1 Da bi se resilo pitanje bezbednosti koje se primenjuje na konkretnim limitima strelista.

6.2.2.2 Da bi se pruzila moguénost nenosenja odece za prikriveno noSenje oruzja.

6.2.2.3 Da bi se precizirao broj metaka u vatrenom oruzju na pocetku stejdza, do kapaciteta divizije.

6.2.2.4 Da bi se precizirao pocetni poloZaj i pozicija za vatreno oruZje, i po€etna pozicija za uredaje za dopunu oruZja.

6.2.2.5 Da bi se precizirao pocetni poloZaj za strelca.

6.2.2.6 Da bi se precizirala streljacka vezba u standardnom stejdZzu pod uslovom da radnje koje su potrebne da se
izvede vezba ne prevazilaze dve zahtevane radnje gadanja i jednom vatrenom nizu. (Na primer, koris¢enje jace
ruke, slabije ruke i slobodni stil u jednom vatrenom nizu)

6.3 Polozaji za gadanje i polozaji zaklona

6.3.1 Kaznene linije moraju koristiti Direktori meceva (MD) da bi razgranicili zaklon na poziciji zaklona kako bi smanijili
izricanje spornih kazni.

6.3.2 Kaznene linije se mogu sastojati od materijala za obelezavanje koji ostaje istovetan za svakog strelca tokom
citavog meca. One mogu biti kontaktne ili nekontaktne, prema odluci Direktora meca (MD). Ako se Sire iznad
povrsine tla, duznost je svakog strelca da vodi racuna o bezbednosti. Farba, drvo, metal, itd., koji se koriste da
oznace kaznenu liniju ne smeju biti Siri od 10cm (4 inca).

6.3.3 Kaznene linije moraju biti postavljene na nacin koji promovise Principe gadanja IDPA u Odeljku 1.2.

6.3.4 Kaznene linije moraju da ocrtavaju opstu granicu za svaku tacku zaklona odakle strelac moze bezbedno da gada
sve mete koje su iz tog polozaja dostupne za gadanje u stejdzu.
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6.3.5 Zakloni na prozorima veli¢ine vece od 60,9cm (24 inc¢a) moraju biti oznaceni kaznenim linijama.
6.3.6 Direktor meca (MD) e uloziti napore kako bi obezbedili efikasno koriS¢enje rekvizita i opisa stejdza da bi

uklonili moguénost kasnjenja prilikom donosenja odluka pre nego Sto dozvole takmicarima da gadaju na stejdzu
za bodove.

6.4 Granice stejdza

Granice stejdZza moraju biti definisane na svakom stejdzu. Kanap, traka, ¢unjevi, zastavice, itd., moraju u fizickom smislu
oznacavati ove granice.

6.5 Razna pravila za dizajniranje stejdza

6.5.1
6.5.2
6.5.3

6.5.4
6.5.5

6.5.6

6.5.7

6.5.8

6.5.9

6.5.10

6.5.11

6.5.12

6.5.13
6.5.14

6.5.15
6.5.16
6.5.17
6.5.18
6.5.19
6.5.20
6.5.21
6.5.22

6.5.23

Na svakom IDPA stejdZzu mogu biti koriSéene samo zvanicne licencirane IDPA kartonske mete ili mete koje je
odobrio IDPA.

75% svih hitaca potrebnih na mecu mora biti gadano sa 13,6 metara (15 jardi) ili blize.

StejdZevi sa scenarijem mogu imati mete koje su do 18,2 metra (20 jardi) udaljene od strelca.

Standardni stejdZevi mogu imati mete koje su do 27,3 metara (30 jardi) udaljene od strelca.

Stejdzevi ,,Memorija“ su zabranjeni u svim IDPA stejdzevima i vatrenim nizovima. Stejdz ,,Memorija“ je bilo koji
stejdz u kojem treba da se pamti redosled gadanja, ili neka druga ograni¢enja za gadanje koja strelcu nisu
intuitivna na osnovu dizajna stejdza.

Samo jedna papirna meta u vatrenom nizu moze zahtevati razliCiti broj pogodaka u odnosu na druge papirne
mete u nizu. Na primer, prva papirna meta ce biti gadana sa 6 metaka a ostale papirne mete ¢e biti sa po 2
metka svaka.

Najvise 25% hitaca zahtevanih za bilo koji vatreni niz moZe biti u metalne mete.

Najvige 10% ukupnih hitaca zahtevanih u mecu moze biti u metalne mete. Celi¢ni aktivator ispred kojeg se

nalazi meta sa bodovima se ne racuna u dozvoljeni procenat celika.

Aktivatori koji se nalaze iza meta sa bodovima mora da se aktivira hicima koji pogode ili gornju ili donju

bodovnu zonu -0. Ako to nije mogucde, zona -0 koja nece aktivirati aktivator mora biti identifikovana kao ¢vrsti
zaklon.

Nisu dozvoljeni stejdzevi ,na slepo” i pokretne mete koje nisu pretnja.

Nijedan vatreni niz ne moZe da zahteva viSe od 18 metaka.

Zahtevano kretanje strelca sopstvenom snagom od vise od 9,1 metara (10 jardi) izmedu vatrenih tacaka nije
dozvoljeno. Ukupno kretanje strelca sopstvenom snagom od viSe od 18,2 metra (20 jardi) nije dozvoljeno.

Ako je zahtevan niski stav iz zaklona ili lezeéi stav, to mora biti poslednji poloZaj za gadanje u vatrenom nizu.
Dizajneri stejdZeva bi trebalo da teze da dizajniraju stejdZzeve na kojima su mete vidljive za strelce sa trajnim
fizickim invaliditetom.

U svakom vatrenom nizu moze biti koris¢ena samo jedna meta koja nije pretnja za svake dve mete koje jesu.
Nijedan opis stejdza ne treba da obavezuje da se uredaj za punjenje municije mora puniti dok je u toku CoF.

Nije dozvoljeno da ofarban Cvrsti zakon prekriva put pokretnoj meti. Ako je za put pokretne mete potreban cvrsti
zaklon, on mora biti od materijala koji ne dozvoljava da metak prode kroz ¢vrsti zaklon i pogodi u pokretnu metu.
Nijedan vatreni niz ,,Samo jaca ruka“ ne treba da zahteva od strelca da metu gada sa razdaljine vece od 9,1
metara (10 jardi).

Gadanje meta koje zahteva gadanje sa osloncem ce od strelca biti udaljeno manje od 0,91 metara (1 jard).
Nijedan niz ,,Samo slabija ruka“ ne treba da zahteva od strelca da metu gada sa daljine vece od 6,3 m (7 jardi).
Vatreni nizovi ,Samo slabija ruka“ nece biti dizajnirani da se od strelca zahteva da koristi jedino slabiju/pomoc¢nu
ruku da puni vatreno oruzje ili da gada sa osloncem.

U stejdZevima sa scenarijem nijedan hitac ne treba da bude sa razdaljine vec¢e od 9,1 metar (10 jardi), odnosno
13,6 metara (20 jardi) u standardnim stejdZzevima za mete koje su velicine glave ili manje.

Na kartonskim metama koje se od strelca nalaze na udaljenosti od 9,1 metar (10 jardi) ili manje, zona -0 mora biti
minimum 77,4 cm? (12 kvadratnih inéi), a najmanja dimenzija mora biti najmanje 7,6 cm (3 ina).

6.5.24 Ponovna punjenja nece biti obavezna, merena tokom stejdza (CoF). Sva obavezna punjenja, dopunjavanja, itd.

moraju se obavljati van merenog vremena.
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6.5.25 Duge cevi i pomocno oruzje

6.5.25.1 Osim Karabina pistoljskog kalibra (PCC) drugi tipovi dugih cevi ne mogu biti koris¢eni u IDPA mecevima, ali
inertna (koja nisu bojeva) oruZja dugih cevi mogu biti koris¢ena kao rekviziti.

6.5.25.2 Pomocno vatreno oruZje koje obezbede organizatori meca, sponzori meca ili drugi organizatori moze biti
koris¢eno u IDPA mecevima. Pomoéno vatreno oruzje ne mora da bude u skladu sa pravilima IDPA takmiéenja.

6.5.25.3 Pozeljno je da pomoéno vatreno oruzje ima tradicionalni prednji i zadnji nisan.

6.5.25.4 Ako se strelcu desi zastoj pomocnog vatrenog oruzja, strelac mora ponovo da gada vatreni niz.

6.5.26 Stejdzevi koji imaju jedan ili viSe polozaja zaklona neée predstavljati mete na otvorenom koje zahtevaju vise od 6

pogodaka dok je strelac van zaklona. Medutim, moze biti viSe od jednog takvog tipa gadanja u jednom stejdzu.

6.5.27 Vizuelne barijere [Prikrivanje]

6.5.27.1 Vizuelne barijere su meki predmeti koji su zaklon kao $to su burad, Satori, vestacko drveée, prozirne zavese
itd. koji se koriste da blokiraju ili zaklone pogled na metu ili grupu meta.

6.5.27.2 Vizuelne barijere su meki zakloni i mogu da ne budu neproboijni ili postavljeni kao ¢vrsti zakloni. Vizuelne
barijere mogu da ne budu naznacene kao mesta zaklona za gadanje meta, tj. nema korisé¢enja progresivnih
uglova oko vizuelne barijere.

6.5.27.3 Vizuelne barijere mogu koristiti Direktori meca (MD) kako bi sakrili mete ,lznenadenja“, koje treba da
budu gadane ,,na otvorenom* (tj. nakon napustanja , pozicije u zaklonu” na Pravca angazovanja (CoF)).

6.5.27.4 Humanoidni oblici koji nisu mete (kao Sto je definisano u odeljku 4.12), ne smeju biti korisé¢eni kao vizuelne
barijere, meki ili ¢vrsti zakloni. Takticke lutke ili manekeni se mogu i dalje koristiti kao rekviziti, ali ne kao
vizuelne barijere, mekani ili ¢vrsti zakloni.

6.5.27.5 Mete koje nisu pretnja koje se nalaze na putu meta koje su pretnja (aktivnih ili stati¢nih) ne pruzaju zaklon ili
prikrivanje strelcu kada se krece iz pozicije zaklona.

6.5.27.5.1 Sa aktivnim metama, strelac ne treba da napusti zaklon da bi napredovao pre aktivacije, cak ni u slucajevima

kada meta koja je pretnja jos uvek nije vidljiva. Stoga, primenjuju se sva pravila koja se ticu taktickog
prioriteta.
6.5.27.5.2 Kada meta koja nestaje nije vise vidljiva (nakon aktivacije), strelac moZe napredovati bez kazne
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7.1.1

7.1.1.1
7.1.1.2
7.1.1.3
7.1.14
7.1.15

7.1.2
7.1.2.1

7.1.2.2

2026.2 IDPA Pravilnik

PRAVILA ZA STRELCE SA TRAINIM FIZICKIM INVALIDITETOM
Permamently physicall disabled shooter (PPDS)

U kontekstu IDPA, strelac sa trajnim fizickim invaliditetom je neko ko:

Nema ekstremitete ili delove ekstremiteta.

Ima proteticki ekstremitet ili vise njih.

Ima nefunkcionalne ekstremitete.

Koristi invalidska kolica, hodalicu ili Stake.

Ima medicinsku potvrdu koju izdaje IDPA HQ. Kontaktirajte svog podrucnog koordinatora kako biste dobili
potvrdu.

Kako bismo se prilagodili strelcima sa trajnim fizickim invaliditetom (PPDS) primenjuju se sledeca pravila.
PPDS koji odabere da ne izvede neku radnju zahtevanu zadatom procedurom(CoF), ili nije u moguénosti da
je izvede (klecanje, lezanje, itd.) dobice jednu proceduralnu gresku (PE) za svaku radnju koju ne obavi. Ako
mete ne mogu biti dostignute iz poloZaja u kojem oni mogu biti, bi¢e dodeljeni negativni bodovi ali nece biti
dodeljene proceduralne greske (PE) za angaZovanje.

PPDS koji koriste samo jednu ruku ili Saku mogu odabrati da koriste lampu postavljenu na vatreno oruzje ili
negde drugde na svom telu pre startnog signala, bez kazne, na svim stejdZzevima u mecu koji zahtevaju
upotrebu baterijske lampe.

7.1.2.3 PPDS koji imaju jednu ruku ili jednu Saku neée biti kaznjeni na stejdZzu gde je zahtevano pucanje bilo jacom bilo

7.1.2.4

7.1.2.5

7.1.2.6
7.1.2.7
7.1.2.8
7.1.2.9
7.1.3
7.1.4

7.1.5

slabom rukom.

PPDS moze da izvrsi punjenja oruzja jednom rukom na nacin koji Direktor meca (MD) smatra da je bezbedan a
pre pocetka meca.

PPDS koji je vezan za invalidska kolica moZe da se krece kroz stejdz (CoF) na bilo koji nacin koji odabere

u svojim invalidskim kolicima, ukljucujuéi i pomoc¢ asistenta koji ¢e gurati kolica. Medutim, taj odabir

mora da se koristi tokom celog meca (CoF).

Dozvoljena je upotreba futrole i/ili nosaca municije koja se montira na telo ili na invalidska kolica.

Vatreno oruzje moze biti vraéeno u futrolu tokom promene poloZaja za gadanje.

Dozvoljena je kontrola vatrenog oruZja jednom rukom tokom citavog stejdza (CoF).
Strelci mogu izostaviti odecu za prikriveno nosenje oruzja.

Strelci koji pate od gubitka sluha mogu zahtevati alternativni startni signal koji nije zvucni.

Uprava IDPA (HQ) moZe izdati individualne potvrde kako bi omogudila strelcima sa fizickim invaliditetom da
koriste alternativnu ili posebno dizajniranu opremu koja odgovara njihovim individualnim sposobnostima.
Status strelaca sa trajnim fizickim invaliditetom (PPDS) je zasnovan na Sistemu Casti. Oni koji lazno
predstavljaju svoj PPDS status ce biti diskvalifikovani.
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8.1 Vatreno oruzje — OpSte

Kompletna oprema koris¢ena u mecevima sa defanzivnim pistoljima mora da ispunjava sledece jednostavne smernice:
Oprema mora biti prakticna za samoodbranu, da se ne koristi oprema ,,samo za takmicenje“ ili ,oprema za trku”.

Mora biti prikladna za noSenje tokom c¢itavog dana i prikrivena. Ako ne moZze biti u potpunosti prikrivena kad je nosite u
javnosti kako biste se odbranili, ne moZete gadati iz nje ili je koristiti u diviziji Defanzivnih pistolja za takmicenje. Jos
jedan kriterijum koji se koristi kako bi se procenila oprema bilo bi pitanje kako bi to izgledalo nekom Petru Petrovicu
(John Q. Public — nasumicni obi¢an ¢ovek) na lokalnom javnom mestu u drugim oblastima gde nije dozvoljeno otvoreno
nosenje vatrenog oruzja. Referenca: IDPA Zvanicni Pravilnik 10-26-96

Oprema koja je dozvoljena na takmicenju sa Defanzivnim piStoljima mora biti posebno dizajnirana za svakodnevno
defanzivno nosSenje i mora biti u potpunosti prikrivena. Ovo obuhvata dodatke za vatreno oruZzje, rezervne delove,
futrole, okvire za municiju, i odevne predmete koji nisu inace navedeni u trenutnom pravilniku.

Regionalni koordinatori (RC) ¢e uz konsultacije sa upravom (HQ) razmotriti i odluciti koja oprema najbolje ispunjava
IDPA kriterijume kako bi po potrebi pomogli Podru¢nim koordinatorima (AC) i Direktorima meceva (MD). Ovo ¢e biti
odredeno kombinacijom razmatranja vebsajtova proizvodaca, ispitivanjem industrije, i posecivanjem javnih prostora
kako bi se odredilo da li je neki proizvod kompatibilan sa nacelima ovog sporta. To $to se u imenu nalazi re¢ takmicenje
neée samo po sebi biti razlog da se isklju¢i deo opreme. Namera ovog vodica je da bude inkluzivan i otvoren za nove
vidove opreme pod uslovom da je ona orijentisana ka trZistu prikrivenog nosenja.

8.1.1 Kratak pregled divizija
8.1.1.1 IDPA je podeljena na 8 divizija koje su na takmic¢enjima u potpunosti odeljene jedna od druge. Nijedna
od divizija koje slede se ne takmici sa bilo kojom drugom divizijom.

Standardni Sluzbeni Pistolj (SSP) Kompaktni Pistolj za NoSenje (CCP) Pistolj sa Optickim NiSanom (CO)
Poboljsani Sluzbeni Pistolj (ESP) Revolver (REV)* Karabin Pistoljskog Kalibra (PCC)*
Prilagodeni Defanzivni Pistolj (CDP) Rezervni Pistolj (BUG)*

*Posebne divizije opcione za akreditovane meceve Nivo 1 — Nivo 5.

8.1.2  Punjenje magazina: Svi moraju biti puni do kapaciteta divizije (ili do svog maksimalnog kapaciteta ako su
manji) u vreme startnog signala tokom meca osim u sledeéim slucajevima:

8.1.2.1 Ako se koristi magazin Ciji je kapacitet manji od kapaciteta divizije, strelac ¢e napuniti sve magazine do kapaciteta
najmanjeg magazina tokom meca sa izuzetkom karabina pistoljskog kapaciteta (PCC).

8.1.2.2 U opisu stejdZa se moZe zahtevati smanjeno punjenje magazina za standardne stejdZeve i inicijalni pocetak
stejdza sa scenarijem.

8.1.2.3 U revolverskoj diviziji, strelac mora napuniti revolver i sve uredaje za punjenje istim brojem metaka tokom
meca osim ako nisu primenjivi gore navedeni izuzeci za punjenje.

8.1.3 Pravila za kapacitet magazina po divizijama

8.1.3.1  ssp 15metaka”

8.1.3.2 ESP, CO, CCP 10 metaka

8.1.3.3 CDP, 8 metaka

8.1.34  REy,BUG-S 6metaka” BUG-P  8metaka
8.1.3.5 BUG-R 5 metaka

8.1.3.6 PCC10 10 metaka

8.13.7  pcc 30 metaka®

* Moze se zahtevati od Direktora me&eva (MD) da smanje kapacitet magacina i divizije kako bi se uskladili sa drzavnim
ili lokalnim zakonima. U takvim slucajevima, od Direktora meca (MD) se zahteva da pre meca objavi to obavestenje.
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**U poluautomatskim divizijama osim u BUG-S, strelac ¢e takode poceti sa jednim dodatnim metkom u leZistu, osim ako
u opisu stejdzZa nije zahtevano drugacdije.

8.1.4 Broj uredaja za punjenje

8.1.4.1 ,Uredaj za punjenje” su magazin, brzi punjac, ili munklip (moon clip).

8.1.4.2 U divizijama u kojima se pocinje sa 8 ili viSe metaka u svim uredajima za punjenje dozvoljeno je da se pocne sa
napunjenim vatrenim oruzjem plus dva dodatna uredaja za punjenje.

8.1.4.3 U divizijama u kojima se pocinje sa 6 ili 7 metaka u svim uredajima za punjenje dozvoljeno je da se pocne sa
napunjenim vatrenim oruzjem plus tri dodatna uredaja za punjenje.

8.1.4.4 U divizijama u kojima se pocinje sa 5 ili manje metaka u svim uredajima za punjenje dozvoljeno je da se pocne
sa napunjenim vatrenim oruzjem plus Cetiri dodatna uredaja za punjenje.

8.1.4.5 Tokom niza nije dozvoljeno koris¢enje dodatnih uredaja za punjenje veceg od gore navedenog broja
Broj uredaja se ne menja u stejdzevima sa manjim brojem metaka.

8.1.5 Pravilo o neispravnom vatrenom oruzju

8.1.5.1 U svakom mecu, strelac mora da koristi isto vatreno oruzje za sve stejdZzeve osim ako postane neispravno.

8.1.5.2 Ako strelac utvrdi da je vatreno oruzje postalo neispravno, on ¢e obavestiti sudiju (SO) koji ¢e zatim obavestiti
Direktora meca (MD)

8.1.5.3 0Od onog trenutka kada strelac izjavi da je vatreno oruZje neispravno, ono ne moze biti koris¢eno tokom trajanja
meca.

8.1.5.4 Strelc moze nastaviti mec koristedi bilo koje vatreno oruzje koje je legalna zamena u istoj diviziji.

8.1.5.5 Strelac moZe nastaviti mec na slede¢em startnom signalu. Prethodni nizovi ne mogu biti ponovo gadani.

8.1.5.6 Ako magazin zamenutog vatrenog oruZja nema isti kapacitet kao prvobitno koris¢éeno vatreno oruzje,
strelac moze podesiti punjenje magazina kako bi ono odgovaralo zamenutom vatrenom oruzju, prateci pravila
0 punjnju magazina u odeljku Modifikacije za sve divizije.

8.1.6 Dopustene modifikacije za sve divizije

8.1.6.1 Uredaji za zaklju¢avanje mogu biti onesposobljeni ili uklonjeni.

8.1.6.2 lzbacivaci magazina mogu biti onesposobljeni ili uklonjeni.

8.1.6.3 Laseri koji su ugradeni u vatreno oruzje ili niSan su dozvoljeni ukoliko su u saglasnosti sa svim drugim pravilima
divizije i ukoliko laser nije aktiviran tokom vatrenog niza (osim ako nije u pitanju takmicenje sa opti¢kim
niSanom koji se nosi ili sa karabinom pistoljskog kalibra (PCC). MoZe se koristiti traka za sprecavanje
projektovanja laserskog zraka.

8.1.7 Karakteristike i modifikacije koje nisu legalne u IDPA za sve divizije

8.1.7.1 Sledece karakteristike i modifikacije nisu dozvoljene ni u jednoj diviziji osim ukoliko drugacije nije konkretno
dozvoljeno u pravilniku.

8.1.7.2 Dodatni tegovi koji nemaju legalnu operativnu funkciju osim da dodaju tezinu.

8.1.7.3 Nisani nestandarne konfiguracije (prstenasti, rebrasti Bo-Mar, itd.).

8.1.7.4 Diskonektovanje ili onemogucavanje bezbednosnih uredaja ukljucujudi (ali ne iskljucujuci ostale): ru¢na
sigurnosna kocnica, udarna igla, i stitnici za blokiranje obaraca. PiStolji modela M1911 serija ram 80 mogu da se
koriste sa navlakom serije 70 i obrnuto. Radnje na revolveru ne mogu biti modifikovane tako da obara¢ moze
da padne kada je cilindar otvoren.
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8.2 Vatreno oruzje — Divizije

8.2.1 Standardni Sluzbeni Pistolj — videti Prilog Al

8.2.2 Poboljsani Sluzbeni Pistolj — videti Prilog A2

8.2.3 Prilagodeni Defanzivni Pistolj — videti Prilog A3

8.2.4 Kompaktni PiStolj za NoSenje — videti Prilog A4

8.2.5 Revolver —videti Prilog A5

8.2.6 Rezervni Pistolj (BUG) — videti Prilog A6

8.2.7 Pistolj sa Optickim NiSanom za NosSenje — videti Prilog A7
8.2.8 Pistolj Karabinskog Kalibra (PCC) — videti Prilog B

8.2.9 Specijalisticke Divizije (SPD)

8.29.1

8.29.2

8.29.3

8.29.4

8.29.5
8.2.9.6

IDPA ohrabruje strelce da vezbaju svoje vestine rukovanja oruzjem koristeéi vatreno oruzje koje se uobicajeno nosi.
Mnoga oruZja koja se nose svakoga dana ne odgovaraju nijednoj od 8 takmicarskih divizija.

IDPA dozvoljava klubovima da dodaju ,,Specijalisticke divizije“ koje se boduju. Ova divizija dopusta dase -
u mecu koriste kalibar manji od 9mm i drugo vatreno oruzje koje se ne uklapa u druge takmicarske divizije.
Sva druga IDPA pravila u vezi sa opremom vaZe za futrole i uredaje za punjenje kao i za njihov poloZaj na telu.
Direktori meceva (MD) takode imaju moguénost da dozvole strelcima sa puskama kalibra .22LR

da zapoc¢nu mec sa oruzjem u niskom polozaju umesto da imaju futrolu.

Sva ostala pravila o ¢lanstvu IDPA se primenjuju.

Klasifikacije specijalistickih divizija su zasnovane na strel¢evoj najvisoj klasifikaciji regularnih IDPA divizija.
Klubovi nisu u obavezi da primene ovu meru, a Direktoru meca (MD) je ostavljena sloboda odlucivanja u

vezi sa sprovodenjem kako bi kvalitet meca ostao na visokom nivou.
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8.3 Municija

8.3.1 Zabranjena je upotreba municije sa probojnim, zapaljivim i svetle¢im zrnima.
8.3.2 Klubovi mogu da zabrane kalibar koji moze da oSteti metalne mete.
8.3.3  Sva municija mora da koristi samo po jedan projektil.
8.3.4 Minimalni faktor snage municije:
8.3.4.1 SSP, ESP, CO: 125
8.3.4.2 CDP: 165
8.3.4.3 Stock REV, CCP: 105
8.3.4.4 Poboljsani REV: 155
8.3.45 BUG: 95
8.3.4.6 PCC: 135
8.3.4.7 Faktor snage se racuna tako $to se pomnozi tezina metka u metrickoj jedinici grejn (1 grejn = 0,065gr) sa
brzinom metka u stopama (1 stopa = 0,30m/s) po sekundi (fps), podeli se sa 1000 i ignoriSu se brojevi sa desne
strane decimale. Na primer, metak teZine 230.1 zrna (grain) koji ima brzinu 794.7 po sekundi (fps): 230.1 x
794.7 / 1000 = 182.86047%, ili faktor snage 182 (pf).
8.3.5 Procedura zvani¢nog hronografskog testiranja municije
8.3.5.1 Hronografsko testiranje se izvodi u prisustvu takmicara. Municija se vadi i/ili pakuje pre nego $to se stigne u
postupak hronografskog testiranja. Sluzbeno lice koje sprovodi hronografsko testiranje ée koristiti isto
takmicarevo vatreno oruzje koris¢eno tokom meca, i pratice se sledeca procedura:
8.3.5.1.1 Ako dva od tri metka ispunjavaju ili premasuju zahtevani faktor snage, municija je u skladu sa pravilima. Pre
svakog hica, cev vatrenog oruZja moZe biti podignuta u vertikalni poloZaj (ako pravila o bezbednosti strelista
to dozvoljavaju) kako bi se barutno punjenje pomerilo u zadnji deo ¢aure, dajuci tako takmicaru Sansu da
postigne maksimalnu brzinu.
8.3.5.1.2 Metak ce biti izvaden i izmeren koris¢enjem vage za barut. Ako su dva hica premasila maksimalnu brzinu za
taj kalibar i faktor snage, vadenje metka i merenje se ne sprovode.
8.3.5.1.3 Takmicaru ¢ija municija ne postigne potreban faktor snage bic¢e dozvoljeno da ucestvuje u mecu, ali ¢e njegov
ukupan rezultat prikazan kao diskvalifikacija.

8.4 Opasaci

Opasaci ne mogu biti $iri od 4,44cm (1% inca) ili deblji od 0.79mm. (°/1¢ in¢a) i moraju prolaziti kroz minimum dve gajke
na pantalonama. Neke futrole za prikrivanje imaju integrisane opasace koji se mogu nositi ispod odece a legalni su za
IDPA pod uslovom da je u njima vatreno oruZje u istom smeru koji je dozvoljen pravilima o futrolama kada se izvode
potrebne radnje na stejdzu.

8.5 Futrole

8.5.1 Za IDPA legalne futrole se primenjuju slededi kriterijumi:

8.5.1.1 Moraju biti pogodne za celodnevno prikriveno nosenje ili da budu u stilu sluzbenih futrola i da budu nosene
na svakom stejdzu bez obzira na startnu poziciju.

8.5.1.2 To mora biti futrola na boku sa jace strane koja se nosi unutar pojasa (IWB) u polozaju izmedu 12 i 4 ,sati” za
desnoruke strelce ili izvan pojasa oko struka (OWB) izmedu 2 i 4 ,sata” za desnoruke strelce. Levoruki strelci
koriste polozajizmedu 8i 12 ,sati” (IWB) i 8i 10 ,sati” (OWB) (pogledati dijagrame ispod).

8.5.1.3 Polozaji koji su na 2 ,sata” ina 10 ,sati” ne treba da budu dalje od kuka strelca.

8.5.1.4 Moraju biti fiksirani na legalnom opasacu IDPA.

8.5.1.5 Moraju u potpunosti da pokriju branik obaraca i da sprece aktivaciju obaraca kada je oruzje u futroli.

8.5.1.6 Van opasaca futrole moraju da nose vatreno oruzje u neutralnom (vertikalnom) nagibu odnosno cev pozadi i ne
bi trebalo da Strée viSe od 7,62 cm (3 inc¢a) u odnosu na strelcevo telo kada se meri od tela, na vrhu opasaca, do
spoljne strane futrole (videti sliku 3 ispod). Ugao zadnjeg ili vertikalnog nagiba ne moZze biti veci od 15 stepeni.
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8.5.1.7

8.5.1.8

8.5.1.9
8.5.1.10

8.5.1.11
8.5.1.12

8.5.1.13
8.5.1.14

8.5.2

8.5.2.1
8.5.2.2
8.5.2.3
8.5.24
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OruZje u futroli mora stajati ¢vrsto kako bi korisniku bilo moguée da obavlja normalne dnevne aktivnosti bez
straha da mu ispadne vatreno oruZje.
Mora biti napravljena od materijala za izradu futrola uobicajene debljine (koza, Kydex, plastika, najlon, itd.)
koji u potpunosti drzi vatreno oruzje sa minimum tri strane i ostaje otvorena nakon sto je pistolj izvucen kako
bi se omogucdilo vrac¢anje oruzja jednom rukom bez otvaranja futrole za vracanje pistolja. Nema sklopivih
futrola.
Streléeva futrola mora ostati na istoj strani tela tokom ¢itavog meca.
Oprema za zasStitu moze biti trajno uklonjena ili trajno onesposobljena ali ne privremeno onesposobljena
za mec.
Futrole mogu biti modifikovane kako bi bile u skladu sa IDPA pravilima.
U svim IDPA legalnim futrolama rukohvat vatrenog oruzja u futroli mora da se nalazi jasno iznad vrha
opasaca. Primenjuju se pravila prikrivanja i uglova nagiba.
Izbrisano
Nosac za dodatke se definiSe kao nesto $to se nalazi unutar pojasa i desnoruki strelci ga nose izmedu 12 i 2
»sata” (10 12 ,sati” za levoruke).

Nedozvoljene futrole (neinkluzivni spisak):
Futrole sa unakrsnim izvlacenjem (Cross-draw)
Futrole koje se nose preko ramena
Male futrole koje se nose na ledima
Dzepne futrole

Slika 1 - Dozvoljene Pozicije za OWB Slika 2 — Dozvoljene Pozicije za IWB
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Slika 3. Prikazane mere za 8.5.1.6.

8.6 Nosaci municije

8.6.1 Opste pravila za nosace municije

8.6.1.1

8.6.1.2
8.6.1.3
8.6.1.4

Umesto da koriste nosace municije, strelci mogu da nose rezervne uredaje za punjenje u svojim dzepovima ili na
opasacu. Strelci mogu da mesaju metode noSenja ali oni moraju biti prikriveni od pogleda na startnom signalu.
Nosaci municije mogu biti modifikovani kako bi bili u skladu sa IDPA pravilima.

Magneti koji se nose na opasacima ili u odeci za prikrivanje ne mogu da zamene tradicionalne nosace.

Rezervna municija se smatra odloZzenom kada je fiksirana u odobrenom nosacu ili u dzepu. Nakon startnog
signala, magacini mogu biti opciono odloZeni unutar opasaca. Rezervni uredaji ili delovi se ne smatraju
odloZenim kada se nalaze u strelevoj $aci, pod pazuhom, u ustimaili slicno.

8.6.2 Nosaci magazina

8.6.2.1 Moraju biti pogodni za skriveno nosenje i celodnevno neprekidno nosenje.

8.6.2.2 Moraju biti noseni na legalnom IDPA opasacu.

8.6.2.3 Nosaci magazina moraju biti noSeni na onoj lokaciji na pojasu na kojoj ¢e biti u potpunosti skriven.

8.6.2.4 Mora se koristiti potpuno ista lokacija za magazine, nosace magazina, i/ili uredaje za punjenje municijom u

8.6.3
8.6.3.1
8.6.3.2

dZepovima za svaki stejdz u jednom mecu, osim ako nije drugacdije naznaceno u opisu stejdza.

Pravila za nosace brzih punjaca i munklipova (moon clip)

Moraju biti pogodni za skriveno nosenje i celodnevno neprekidno nosenje.

Brzi punjaci moraju biti ili konfiguracije da budu otvoreni na vrhu i moraju da drze brzi punjac da bude
zategnut ili da drze brzi punjac uz pomoc kopce ili ¢i¢ak trake. Nosaci munklip (moon clip) moraju biti ili
konfiguracije da budu otvoreni na vrhu i moraju da drZze munklip (moon clip) da bude zategnut i klin koji viri
kroz srediste klipa ili da drze munklip uz pomo¢ kopce ili ¢icak trake.
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Monklip (moon clip) ne moZe biti zadrzan u nosacu sa 3 ili manje metkova.

Mora se koristiti potpuno ista lokacija za brze punjace, nosace za brze punjace, munklipove (moon clips), nosace

za munklipove, i/ili uredaje za punjenje municijom u dZepovima za svaki stejdZ u jednom mecu, osim ako nije
drugacije naznaceno u opisu stejdza.

8.7 Odeda za prikrivanje

8.7.1

8.7.2

8.7.3

8.7.4

8.7.5
8.7.6
8.7.7

Odeca za prikrivanje treba da prikrije u potpunosti futrolu, vatreno oruzje, nosace municije, uredaje za
punjenje i drugu opremu od pogleda iz bilo kojeg pravca.

Odeca za prikrivanje se zahteva za sve stejdZeve osim ako je drugacije navedeno u opisu stejdza. Ovo ukljucuje
standardne i limitirane stejdZeve.

Kako bi se odredilo da li je njegova odeca legalna, takmicar stoji uspravno a ruke su mu rasirene sa strane,
paralelne sa podom. Ako sudija (SO) ne moze da vidi prethodno navedenu opremu spreda, sa strane ili od
pozadi, dok posmatra strelca kako stoji, onda je odeca za prikrivanje legalna. Ovo obuhvata bilo koji mrezasti
materijal koji je providan.

Odeca za prikrivanje ne moZe biti menjana dodavanjem plasticnih rajsferslusa, Zice, metala, stiropora,
kartona, ili bilo kojeg slicnog materijala kojim bi se ucvrstila odeéa za prikrivanje ili dZzepovi. Prihvatljiva je
upotreba standardnih ucvrscéivaca za ves.

Odecdi za prikrivanje ne mogu biti dodavani tegovi, ali se mogu stavljati predmeti u dzepove.

Preklopi dZepova se mogu ubaciti u dZzepove.

Posebno napravljeni dZzepovi za odlaganje magazina nakon ponovnog punjenja ne mogu se koristiti.
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8.8 lzuzeci za sluzbenu opremu

8.8.1 Ovajizuzetak za sluzbenu opremu se odnosi na opremu patrolnog tipa koju nose uniformisani sluzbenici, a ne
oni koji su na prikrivenim operacijama, na obi¢nu odecu ili opremu koju nose tokom istraznih radnji.

8.8.2  Aktivnim policajcima i vojnom osoblju je dozvoljeno da na sledeci nacin nose svoju sluzbenu odecu:

8.8.2.1 Sluzbena futrola mora biti na opasacu na jacoj strani tela ili moraju imati futrolu na butini sa bar jednom
trakom za fiksiranje.

8.8.2.2 Moraju biti koriséeni svi postojedéi oblici fiksiranja.

8.8.2.3 Moraju biti prisutni svi nosaci opreme na opasacu, premda strelac moze da odluci koja oprema je prisutna na
opasacu.

8.8.3 Policijsko i vojno osoblje koje koristi izuzetak za sluzbenu opremu izuzeto je i od:

8.8.3.1 Koris¢enja odece za prikrivanje.

8.8.3.2 Dizajna futrole i propisa vezanih za poloZaj futrole (osim onih navedenih iznad).

8.8.3.3 Dizajna nosaca municije i propisa vezanih za njihov polozaj.

8.8.3.4 Dizajna opasaca i propisa vezanih za njihov poloZzaj.

8.8.4 lzuzetak za sluzbenu opremu je mogué samo za meceve Nivoa 1.

8.9 Razna oprema

8.9.1 Stitnici za kolena i $titnici za laktove

8.9.1.1 Stitnici za kolena i §titnici za laktove od &vrstog materijala nisu dozvoljeni.

8.9.1.2 Mekani stitnici, steznici i traka mogu biti noSeni tokom Citavog meca bez skrivanja, pod uslovom da se noSeni za
svaki stejd? tokom meca. Stitnici, steznici i traka koji se nose ispod odece za prikrivanje mogu biti stavljani ili
uklanjani po Zelji takmicara.

8.9.2 Kramponi

8.9.2.1 Obuca sa kramponima moze da se nosi pod uslovom da su kramponi u potpunosti napravljeni od mesavine
gume u koju moZze biti utisnut nokat. Nisu dozvoljeni kramponi od ¢vrste plastike ili od metala.

8.9.3 Rukavice mogu biti koriscene.

8.9.4 Baterijske lampe

8.9.4.1 Baterijske lampe mogu biti koriséene u IDPA takmicenju. Lampe ne mogu biti prikadene strelcu za glavu, na
njegovu Saku, zglob, ili ruku na bilo koji nacin, pre startnog signala. Jedini izuzetak od ovoga je baterijska
lampa koja je predvidena za stejdz.

8.9.4.2 Baterijska lampa mora biti pogodna za svakodnevno nosenje (EDC) ili takticku sluzbenu upotrebu sa
odgovaraju¢om svetlosnom snagom od minimum 60 lumena.

8.9.4.3 Zastrelce sa fizickim invaliditetom pogledajte odeljak Strelci sa fizickim invaliditetom.

9 PRAVILA KLASIFIKACIJE NALAZE SE U ODELJKU O PRAVILIMA ADMINISTRACIJE MECA

9.1 Klasifikacioni pistoljski mec

Opisi klasifikacionog stejdza za pistolj i za karabina pisStoljskog kalibra, dijagrami prostornog plana i bodovne liste se
mogu naci na www.idpa.com.
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10 Zalbeni proces

Svrha ovog procesa je da pruzi smernice koje ¢e promovisati konstruktivan dijalog i zastititi interese strelca tokom
akreditovanog meca. Zalbom se izri¢e nezadovoljstvo odlukom ili tumaéenjem aktuelnih IDPA pravila koje primenjuju
Direktor meca (MD), sudije (SO) ili dizajneri stejdza.

Ovaj proces ¢e regulisati iskljuéivo takmicenja odobrena od strane IDPA. Kao vodi¢ za reSavanje sporova koristice se IDPA
pravila iz najaktuelnijeg pravilnika.

10.1 Opste smernice:

Zalba moZe biti uloZena u vezi sa dizajnom stejdZa pre nego $to takmicari zavrie stejd? (CoF).
Zalba u vezi sa stejdzom moZe biti uloZena u ovim vremenskim okvirima:

1. Pre gadanja na stejdZu na osnovu legaliteta stejdza

2. 0Odmah nakon gadanja stejdza (koris¢enjem standardnih vremenskih okvira)

3. Odmah nakon Sto takmicar primeti veliku gresku na stejdzu, npr. lokacija mete, promene u brifingu
(koris¢enjem standardnih vremenskih okvira)

Ne moZe se uloZiti Zalba na diskvalifikaciju zbog bezbednosnog pravila koje je svedocio sluzbeno lice na mecu,
dodeljeno kao zvanicni sluzbenik na tom mecu, osim ako se pravilo pogresno primenjuje.

10.2 Uslovi za podnosenje Zalbi

10.2.1 Strelci moraju usmenim putem da podnesu Zalbu u vezi sa pravilom glavnom sudiji (CSO) na stejdZzu gde je doslo
do spora, pridrzavajuci se svih aspekata Kodeksa ponasanja strelca (3.11) ili pre ili odmah nakon pokusaja da se
gada na stejdzu (CoF). Ako se strelac i glavni sudija (CSO) i dalje ne slaZu, strelac se moze usmenim putem Zaliti
povodom tog pitanja/odluke Direktoru meca (MD), pridrzavajudi se svih aspekata IDPA Kodeksa ponasanja za
strelce, u roku od 15 minuta nakon dobijanja odluke od glavnog sudije (CSO).

10.2.2 Ako se strelac i glavni sudija (CSO) i dalje ne slazu, strelac se moze usmenim putem Zaliti na to odredeno pravilo
Direktoru meca (MD) pridrzavajuci se svih aspekata Kodeksa ponasanja strelca u roku od 15 minuta nakon
dobijanja odluke od glavnog sudije (CSO) (ili u toku vremena koje se digitalno meri strelcu zbog bodovanja).

10.2.3 Strelac podnosi zalbu pismenim putem Direktoru meca (MD) u roku od 30 minuta nakon sto je Direktora meca
(MD) informisao i svojoj nameri. Priprema dokumenta je isklju¢ivo odgovornost strelca. Zalbe primljene nakon
ovog vremena nece biti razmatrane. Zalba bi trebalo da sadri sledece informacije:

10.2.3.1 Ime, prezime i kontakt strelca (ukljucujuéi broj telefona ako je moguce).

10.2.3.2 Kratak opis dogadaja, slucaja (100 reci ili manje).

10.2.3.3 Imena svedoka i opis dokaza, ako je moguce.

10.2.3.4 Potvrdu da je zZalba bila podneta i glavnom sudiji (SO) i Direktoru meca (MD).

10.2.3.5 Konkretno pravilo i broj pravila iz aktuelnog pravilnika (ukljucujuéi broj strane) koje je prekrseno ili koje se
razmatra.

10.2.3.6 Zeljeni ishod Zalbe.

10.2.3.7 Uz pismenu Zalbu mora platiti i taksa od 100S.

10.2.4  Strelac podnosi pismenu Zalbu koristeéi IDPA formular za primedbu na mec u roku od 30 minuta nakon Sto je
obavestio Direktora meca (MD) o svojoj primedbi. Priprema dokumenta je isklju¢ivo odgovornost strelca a ne
njegove zamene. Zalbe koje budu primljene nakon ovog vremenskog limita neée biti razmatrane i taksa za
podnosenje Zalbe ¢e biti vraéena strelcu.
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10.3 Razmatranje Zalbe upucene pismenim putem

10.3.1 Nakon $to je primio formalnu pismenu Zalbu i taksu od 100S, Direktor me&a (MD) ée tu posiljku uputiti
Podru¢nom koordinatoru (AC) te oblasti (ili njegovom delegatu ako on nije prisutan). Na mecu Nivoa 5 ovo je
Glavni regionalni koordinator (RACL)) koji ¢e predvoditi arbitraznu komisiju.

10.3.2 Podrucni koordinator (AC)* ¢e obavestiti Glavnog regionalnog koordinatora (RACL), u trenutku sazivanja tima
za zalbe, kako bi ih obavestio o ¢injenicama u vezi sa zalbom i kako bi nadgledao proces.

10.3.3 Podrucni koordinator (AC)* ¢e odabrati tim od 3 strelca (ukljucujuci i sebe) koji su sertifikovane sudije (SO)
kako bi sastavili tim za Zalbe.

10.3.3.1 Svaki ¢lan tima ima jedan glas.

10.3.3.2  Clanovi tima za 7albe nece imati sukob interesa sa ishodom.

10.3.3.3  Clanovi tima za Zalbe ne bi trebalo da pogledaju video zapis ili druge dokaze bilo koje strane pre nego $to se

kao tim sakupe da razmotre strelcevu Zalbu.

10.3.4 Tim za zalbu ¢e razmotriti dokument koji je strelac pripremio i zadrZace taksu za zalbu dok ne bude
doneta odluka.

10.3.4.1 Tim moZe zahtevati dodatne informacije od strelca, sudije (SO), glavnog sudije (CSO), Direktora meca (MD)
i svedoka i moZe da pregleda bilo koji stejdz ili zonu koja je u vezi sa Zalbom.

10.3.4.2  Strelac koji je popunio Zalbu ne sme da inicira komunikaciju sa bilo kojom stranom umeSanom u ovaj
problem ili sa timom za Zalbe nakon inicijalnog podnosenja Zalbe.

10.3.4.3 Tim ¢e odrediti deo streliSta gde nema spoljnih uticaja, gde pojedinci ne mogu da utic¢u na postupak ili da
ga ometaju na period od sat vremena ili manje. (hamerna ometanja mogu biti smatrana nesportskim
ponasanjem). Odluka ili odluke ¢e biti predstavljene Direktoru meca (MD) i strelcu koji je podneo zalbu.

10.3.4.4  Odgovornost je Direktora meca (MD) da primeni odluku tima za Zalbe.

10.3.4.5 Ako tim ne podrzi zalbu, odluka Direktora meca (MD) je vazeca i voda time ¢e proslediti formulare Zalbe i
taksu upravi IDPA (IDPA HQ).

10.3.4.6  Ako tim ne podrzi Zalbu, odluka Direktora meca (MD) vazi i Podrucni koordinator (AC)* e proslediti
Zalbenu taksu upravi IDPA (IDPA HQ).

10.3.4.7 Sve odluke koje donese tim za Zalbe su konacne i na njih se ne moze podneti zalba.

10.3.4.8 Nece biti prihvatane Zalbe drugog lica koje neko drugi podnese u ime strelca.

10.3.4.9  Podrucni koordinator (AC)* ¢e dostaviti rezime Zalbe i i reSenja Upravi IDPA (IDPA HQ) preko Glavnog
regionalnog koordinatora (RACL) u roku od nedelju dana od datuma zavrSetka meca, uz svoj izvestaj o
daljem toku meca.

10.3.5 *Sve reference na podrucnog koordinatora (AC) ukljuéuju Sluzbenika za medunarodni kontakt (IPOC) i druge
zvanicnike gde je to moguce. U nekim okolnostima, vremenske zone mogu onemoguditi trenutno izvestavanje
i zahtevace obavestenja putem teksta ili imejla.

PRILOG

3.2.3 Prioritet aktivirane mete

3.2.3.1 Meta koja postane vidljiva kao rezultat aktivatora definiSe se kao aktivirana meta.

3.2.3.2 Gadanje aktivirane mete pre, posle ili izmesu statickih meta je dozvoljeno, pod uslovom da se ne krsi prioritet
statickih meta.

3.2.3.3 Strelac ne sme napustiti tacku, poziciju zaklona (PoC) prdvidenu za aktiviranu metu, dok se ona ne aktvira i ne
angaiuje je.
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1. INDEKS

B

ispadanje oruZja - 5

baterijska lampa - 15

bezbedne tacke za usmeravanje cevi - 4,

6, 10, 24

Bezbedne zone - 6, 7

bodovanje - 15, 16, 17, 18, 20, 21, 22, 24, 30
brzo punjenje - 11

o )¢

vrsti zaklon - vidi Zaklon

o

dodirivanje meta - 20

diskvalifikacija - 4, 5, 7, 8, 24, 28, 31

Divizije - 2, 5, 14, 28, 29, 30
Specijalisticke - 28, 30

DNF stejdz- 15

druge mete - 16, 18, 19

duge cevi - 26

F
fotografisanje nisana - 3
FP - vidi OStra kazna

G
gadanje - 9, 10
granice stejdza - 25

H

hronograf - 21
humanoidni oblici - 26

]

indikatori pretnje - 17
ispaljivanje hica - 4

izbacivaci okvira - 29

izuzeci za sluzbenu opremu - 35

K

kalibracija reaktivnih meta - 10, 18, 19, 20
katanci - 29
kaznena linija - 10, 12, 24, 25
klupska bezbednosna pravila - 9
Kodeks ponasanja - 14, 20, 22
Komande na strelistu-3,7,8,9

Zatvori cilindar - 9

Futrola - 9

Cev 8

Povuci obara¢ 9

Streliste je Cisto - 9

Povuci napred - 9

Priprema - 8, 13

Stop - 8
Isprazni i pokazi da
je Cisto- 9

kopacke - 35

kretanje strelca - 25

kutija za testiranje oruzja - vidi
pravila o pojedinac¢nim divizijama
kvar - 3, 10

L
laseri - 29
lampe - 35

lezedi polozaj - 22, 25, 27

M

mesanje - 3, 14, 15, 21

Meta koja nije pretnja - 17, 18, 25
Metalne mete - 9, 19, 25

mete - 18

metak u leZistu - 29

metak zaglavljen u cevi (squib) - 15
moon clip nosadi - 5, 11, 33, 34

N

neispravno vatreno oruzje - 29
Nesportsko ponasanje - 22
nezavrsen stejdz - 15, 21

niski zaklon - 12, 25

normalni uslovi - 5

nosadi brzih punjaca - 29, 33

o

obilazak - 10, 11

odeca za prikrivanje - 2, 5, 13, 24
Ostra kazna - 22

P

PE - vidi kazne za

proceduralne greske
pepper popper - 18

ploce- 18

pogodak kroz - 17

Pogodak u metu koja nije

pretnja - 18

pojedinacno obilaZenje stejdza - 10
policija - 34

Pomocéno oruzje - 26

ponovno gadanje - 5, 13, 15, 16, 20, 21, 36
ponovno punjenje - 3,12, 13
popper - 18, 19

Pravila bodovanja

Ograniceno - 15
Neogranic¢eno - 15

Pravila opreme - 28, 29, 30

pravila za dizajn stejdza - 24

Pravilnik o kaznama - 22

preklopi dZzepova - 33

Proceduralna greska - 5, 8, 10, 11, 15, 22
prst-4,5,6,8

Prstenasti nisan - 29

Pravac angaZovanja (CoF) - 3, 10, 14, 15,
22,25
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reaktivna meta - 9, 10, 18, 20, 21 ft!tn!c! za kolena - 35
rebrasti Bo-Mar - 29 Stitnici za laktove - 35
rezultati - 20
rukavice - 35
rupe od metaka - 16, 20 T
takticki prioritet - 10, 26
tegovi - 29
S

samo glava - 17

samo jaca ruka - 25

samo jac¢a/dominantna ruka - 13
samo slaba pomoéna ruka - 13, 25
samo slaba ruka - 25

samo telo - 17

Sigurnosne kazne - 23

slobodan stil - 10, 13, 22, 24
stejdZevi sa scenarijem - 24
Standardni stejdzZevi - 24
Startna pozicija - 13, 24
stejdzevi ,Memorija“ - 25
stejdzevi ,na slepo” - 25

Strelac sa trajnim fizickim
invaliditetom - 25, 27
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()
umesati se - 13, 20, 21
uredaji za punjenje - 11, 25, 28, 29, 30

74

vatreni niz - 3, 11, 14, 15, 24, 25
vizuelne barijere - 26

vruéa i hladna strelista - 7

V4

zaklon - 3,11, 12

¢vrsti zaklon - 11, 16, 18, 25, 26
meki zaklon - 11, 16, 26 zastita za usi - 5
zastitaza oCi- 5
zavrsSetak Pravca angaZzovanja CoF - 9
zrakasti rascep - 16
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