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Osnovano 1996. godine, Medunarodno UdruZenje za Defanzivno Streljastvo (IDPA) je upravljacko telo
za takmicenje IDPA, koje je usresredeno na razvoj streljackog sporta, upotrebom pistoljskih kalibara
zasnovanog na simuliranim scenarijima samoodbrane.

IDPA format takmicenja je osmisljen tako da svim ucesnicima, strelcima svih nivoa vestina pruzi
osecaj zadovoljstva, uz osecdaj drustvene interakcije i razvoja prijateljskih odnosa izmedu clanova.
UcesSée na IDPA takmicenjima zahteva upotrebu oruZja, futrola i druge opreme pogodne za
samoodbranu i prikrivenog nosenja. Imajuci to na umu i ¢uvajuéi najbolje interese strelaca, osnivaci
IDPA-a su uspostavili pravila za koriséenje opreme koja su zasnovana na opste dostupnom vatrenom
oruZju i opremi, omogucavajuéi pojedincima priliku da se takmiée uz minimalna ulaganja.

Danas, zahvaljujudi viziji svojih osnivafa i posveéenosti radu lojalnog ¢lanstva organizacije, IDPA
predstavlja jedan od najbrzZe rastuci streljacki sport u Sjedinjenim DrZzavama sa preko 25.000 ¢lanova iz
svih 50 drzZava, sa viSe 400 pridruzenih klubova koji su organizatori nedeljnih i mesecnih takmicenja, a
¢lanstvo Cine strelci iz visSe od 70 zemalja iz celog Sveta.

Nas glavni cilj je da testiramo vestinu i sposobnost pojedinca. Oprema koja je dizajnirana bez upotrebe
za svakodnevno, skriveno nosenje nije dozvoljeno u ovom sportu.

1.1. Osnovni Principi IDPA

1.1.1. Osnovni principi su vodic za sve ¢lanove.

1.1.1.1. Promovisati bezbednu i vestu upotrebu vatrenog oruzja i opreme pogodne za samoodbranu
i prikriveno nosenje.

1.1.1.2. Ponudite prakti¢an streljacki sport koji podstice takmicare da razviju vestine i zajednistvo sa
strelcima istomisljenicima.

1.1.1.3. Obezbediti jednake uslove za sve takmicare koji iskljucivo testiraju vestinu i sposobnost svakog
pojedinca, a ne njihovu opremu.

1.1.1.4. Obezbediti odvojene divizije po vrsti opreme i nivou klasifikacije koje poseduje strelac.
Svrstati u iste divizije strelce koji koriste oruzje sa slicnim karakteristikama i Ciji je nivo vestine
definisan kroz klaisifikacju na slicnom nivou.

1.1.1.5. Omogucite strelcima prakti¢ne i realisti¢cne scenarije i testiranje njihove vestine, koje bi mogle
biti potrebne da prezive Zivotno opasne situacije.

1.1.1.6. Snazno ohrabrujemo sve IDPA ¢lanove da podrze nase sponzore prilikom kupovine opreme i
prateceg pribora. Nasi sponzori, proizvodaci oruzja i opreme su bili klju¢ni u uspehu IDPA na
svim nivoima, ukljucujudéi klupski, drzavni, regionalni, nacionalni i medunarodni nivo.

1.1.1.7. Razvitii odrzavati infrastrukturu koja ¢e omoguciti IDPA takmicenja. lako IDPA nikada ne moze
biti isti za sve ljude, konstruktivni predlozi nasih ¢lanova, koji prate osnovne principe IDPA,
uvek ¢ée biti dobrodosli.

1.2. Streljacki Principi IDPA

1.2.1. Principi opreme

1.2.2. Dozvoljena oprema mora da ispuni sledede kriterijume:
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1.2.2.1. Prikrivenost: Sva oprema (osim baterijskih lampi) bi¢e postavljena tako da nije vidljiva dok
nosite odecu preko opreme, sa rukama ispruzenim u stranu, paralelno sa zemljom.

1.2.2.2. Prakti¢nost: Sva oprema mora da bude prakti¢na za celodnevno prikriveno noSenje i da se
nosi na nacin koji je prikladan za celodnevno prikriveno nosenje.

1.2.3.  Principi ucesé¢a

1.2.3.1. Takmicari nece pokusavati da zaobidu ili izbegnu pravila na bilo kom stejdZu, upotrebom
neodgovarajucih postupaka, opreme ili tehnika.

1.2.3.2. Takmicari¢e se uzdrzati od nesportskog ponasanja, nepostenih radnji i upotrebe nedozvoljene
opreme.

1.2.3.3. Pravilnik IDPA nema zacilj da pruzi potpun opis sve dozvoljene i nedozvoljene opreme i tehnike.
Oprema i tehnike strelaca treba da budu u skladu sa osnovnim principima IDPA i da budu
validne u kontekstu sporta koji se zasniva na scenarijima samoodbrane. Razumna primena
zdravog razuma i idejnih koncepata IDPA ce se koristiti u odredivanju da li postuapk, tehnika ili
deo opreme je dozvoljena prema pravilima IDPA. Nemanje striktne zabrane za odrdenu vrstu
opreme ili postupka ne znadi da je dozvoljena, konaénu odluku donosi Podruéni Koridnator
(AC), Sluzbenik za Medunarodni Kontakt (IPOC — International Point of Contact) ili Vodeci
Regionalni Kordinator (RACL — Regional Area Cordinator Lead).

1.2.3.4. U svojoj sustini, IDPA je sport zasnovan na scenariju samoodbrane. Rekviziti koji se koriste za
kreiranje stejdza (CoF - Corse of Fire) su ¢esto nekompletni, ali predstavljaju simulacije zgrade,
zidove, prozore, vrata, itd. Na stejdZu c¢e biti predstavljene dostupne pozicije za gadanje.
Rekviziti ¢e biti definisani i predstvaljeni prilikom stejdz brifinga.

1.2.3.5. Pojedinacni ulasci na stejdz, ukljuéujuéi usmeravanja ruku u pracu meta i podesavanje nisana,
nisu dozvoljene unutar granica stejdza (CoF).

1.2.3.6. Gadanje iza zaklona je osnovna premisa IDPA. Takmicari moraju koristiti sve dostupne zaklone
na stejdzu.

1.2.3.7. IDPA je streljacki sport zasnovan na prikrivenom nosSenju oruZja i u bilo kom pojedina¢nom
takmiceniju, strelac mora da koristi isto vatreno oruzje na svim stejdzevima, osim ako vatreno
oruZje postane neupotrebljivo.

1.2.3.8. Ponovni nastup je dozvoljena u sluéaju kvara, ostecenja opreme na stejdzu ili po odobrenju
sudije (SO - Safety Oficer).

1.2.3.9. Engleski je sluzbeni jezik IDPA. Komande koje se koriste na svim takmicenjima, bez obzira
na lokaciju ili nacionalnost ucesnika, bi¢e na Engleskom. U sluéaju potrebe za tumacenjem
pravila, merodavan je pravilnik na Engleskom jeziku.

1.2.4. Principi posatvke stejdza

1.2.4.1. Jedno pitanje od kljuénog znacaja za dugorocni uspeh ove streljacke discipline, je da zahtevi
koje se od strelaca traZe da reSe na stejdZu, moraju odrazavati principe samoodbrane. Osnivaci
IDPA su se sloZili sa ovim kada su krenuli da strukturiSu IDPA smernice i principe. IDPA bi
trebalo da pomogne u promovisanju osnovnih streljackih vestina rukovanja vatrenim oruzjem
i testiranja vestina koje bi osobi bile potrebne u slucajevima kada nosi i koristi prikriveno
oruzje. Zahtevi kao Sto su upotreba zaklona pri gadanju mete, ponovno punjenje iza zaklona
i ograni¢enje broja metaka po stringu su svi zasnovani na tom principu.

1.2.4.2. String (String of Fire) se odnosi na deo scenarija koji je pokrenut signalom za pocetak, a
zavr$ava se poslednjim ispaljenim metkom. U okviru jednog stejdZza moze biti viSe stringova.
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1.2.4.3. Zaklon (Cover) se odnosi na poziciju u kojoj se strelac nalazi, iz nje moze da gada mete, pri
¢emu je najvedi deo njgovog tela iza zaklona.

1.2.4.4. Stejdz (CoF) treba da testira vestinu gadanja takmicara. Kompromisi ée biti napravljene za
strelce sa fizickim poteSko¢ama ili sa invaliditetom. Direktor Meca (MD - Mach Director) uvek
treba da obezebdi da stejdz (CoF) ucini dostupnim za sve strelce.

1.2.4.5. lako znamo da postoje mnoge skole i razliCiti pristupi u obuci za prikriveno nosenje oruzja
i samoodbrane, primarni fokus IDPA je u stalnom razvoju vestina bezbednog i ispravnog
rukovanja oruzjem koje su univerzalno prihvacene.

1.2.4.6. Pravila IDPA ¢e se podjednako primenjivati za sve klasifikacije ¢lanova IDPA.
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2.1. Kuperova cetiri osnovna pravila

Cetiri osnovna pravila o bezbednosti vatrenog oruzja pukovnika Dzefa Kupera pojavljuju se na po¢etnim
stranicama knjiga, video zapisa i kurseva za obuku vise od 30 godina. Oni su postovani i iako nisu IDPA
bezbednosna pravila, oni sluze kao osnova bezbednosnih pravila u nastavku.

e Svako oruiZje tretiraj kao da je uvek napunjeno.

e Nikada ne usmeravj cev svog oruzje u nekoga ili nesto Sto ne Zelis da povredis i unistis.

e Drii prst uvek van okidaca sve dok nisSane svog oruZja ne vidi$§ na meti.

e |dentifikujte svoju metu i budi sigurna Sta se nalazi iza nje.

Navedena bezbednosna pravila sluZze kao kamen temeljac za svakog IDPA strelca, koji treba da ih sledii,
uklju€ujuci sudje (SO), Direktore Meceva (MDs), Podrucne Kordinatore (ACs), tako da takmic¢enja budu
bezbedna i prihvatljiva za Sirok spektar ucesnika. Ona ¢e biti primenjivana za sva takmicenja IDPA.

2.2. Nebezbedno rukovanje vatrenim oruzjem

Nebezbedno rukovanje vatrenim oruzjem ¢e dovesti do trenutne diskvalifikacije (DQ) sa IDPA meca.
Sledi neekskluzivna lista nebezbednih postupaka.

2.2.1. Ugrozavanje bilo koje osobe, uklju¢ujuci i sebe. Ovo ukljuéuje usmeravnja ili prelazak preko tela
drugog takmicara ili samog sebe sa napunjenim ili nenapunjenim vatrenim oruzjem. Prelazak
oruzjem (napunjenim ili nenapunjenim) “Sweeping” se definiSe kao prelazak ili usmeravanje,
pokrivanje sa oruzjem bilo kog dela svog tela, ili bilo koje druge osobe prisutne na stejdzu,
mecu.

2.2.1.1. lzuzetak: Diskvalifikacija na mecu nije primenljiva za prenoSenje cevi oruzja preko sopstvenog
donjeg dela tela strelca ispod pojasa dok se vatreno oruzje vadi iz futrole ili se vrada u

futrolu, pod uslovom da je strelCev prst jasno van obarada, na Stitnika obaraca.
Medutim, kada se cev vatrenog oruzja oslobodi futrole pri izvlaéenju, prelazak preko bilo
kog dela tela je Diskvalifikacija (DQ). Primer: Prelazak sa oruzjem preko noge pri sedecem
startu je DQ.

2.2.2. Usmeravanje cevi oruzja izvan oznacenih Zona Bezbednosti ,Muzzle Safety Points” ako su

definsane na stejdzu, ili izvan zone bezbednosti od 180 stepeni ako je definisana i primenjuje
se na stejdzu.

2.2.3. Namerno gadanje (praZnjenje vatrenog oruzja) u bilo sta osim mete ili aktivatora mete.
2.2.4. Opaljenje.

2.2.4.1. Dok je oruzje u futroli.

2.2.4.2. Nekontrolisano opaljenje u smeru od strelca ka stejdzu

2.2.4.3. Gadanje u zemlju niz stejdz u pravcu meta blize od 2 jarda (1,82 metara), osim ako strelac ne
gada nisku metu koja je deo stejdZza u dometu manjem od 2 jarda (1,82 metara).

2.2.4.4. Preko zastitnog bedema.
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2.2.4.5. Tokom postupka NapuniiPripremise “Load And Make Ready”, Isprazni oruzje i pokazi midaje
prazno “Unload and Show Clear”, Prepunjavanja “Reload” ili otklanjanja zastoja “Malfunction
Clearance”.

2.2.4.6. Pre startnog signala.

2.2.4.7. Prilikom prenoSenju oruzja iz jedne ruke u drugu.

2.2.4.8. Prirukovanju vatrenim oruzjem, vadenjem iz futrole osim na liniji gadanja.
2.2.5. Vadenje vatrenog oruzja iz futrole, osim ako:

2.2.5.1. Uz usmeno uputstvo, odobrenje sudije (SO).

2.2.5.2. Tokom angaZovanija ciljeva u na stejdZu (CoF) pod direktnim nadzorom i vizuelnim kontaktom
sudije (SO).

2.2.5.3. Kada ste u Zoni Bezebdnosti , Safe Area”.

2.2.6. Usmeravanje cevi oruzja preko bedema tokom postupka ,Povucite okida¢” posle komande
isprazni i pokaZi da je oruZje prazno.

2.2.7. lzvlaéenje vatrenog oruzja i usmeravanje cevi u nebo, iznad stejdza na gore.

2.3. Ispustanje vatrenog oruija

2.3.1. Ispustanje napunjenog ili nenapunjenog vatrenog oruzja ili izazivanje njegovog pada, tokom
radnji punjenja i pripreme za nastup na stejdzu, tokom gadanja na stejdzu, prepunjavanja
oruzja, otklanja zastoja i/ili kvara ili posle komande isprazni i pokaZi prazno oruZje, rezultirace
diskvalifikacijom iz meca. Ako strelac ispusti vatreno oruzje, sudija (SO) ¢e odmah dati komandu
,Stop”. Sudija (SO) ¢e podici/preuzeti ispusteno vatreno oruZzje i uCiniti ga bezbednim i praznim
pre nego Sto ga vrati strelcu. Strelac ¢e biti diskvalifikovan sa IDPA meca.

2.3.2. Ako strelac ispusti napunjeno ili nenapunjeno vatreno oruzje ili prouzrokuje da ono padne
unutar granice stejdza, strelac ce biti diskvalifikovan sa meca.

2.3.3. Ispustanje nenapunjenog vatrenog oruZja ili izazivanje njegovog pada dok je izvan granica
stejdZa nije pod kontrolom IDPA i podleZe lokalnoj politici streliSta i organizatora meca.

2.4. Zastita usiju i o€iju

2.4.1. ZastituuSijuizastitu oCiju otpornu na udarce moraju koristiti svi koji prisustvuju IDPA streljackom
takmicenju. Odgovornost za bezbednu i ispravnu zastitu sluha i ociju u potpunosti pada na
strelca i gledaoca. IDPA preporucuje da zastita sluha ima najmanje 21dB NRR nivoa zastite, a
da zastita za oci, naocare imaju minimalnu ANSI Z87.1 za nivo zasStite od udara i bocne stitnike.

2.4.2. Sudija (SO) ¢e zaustaviti strelca koji je zapoceo nastup na stejdZzu (CoF) koji ne nosi odgovarajucu
zastitu za oci ili usi, a strelcu ¢e biti dodeljeno ponovno gadanje. Ako se strelCeva zastita za oci
ili sluh pomeri tokom gadanja na stejdzu (CoF), primenjuje se ista radnja. Ako strelac otkrije da
mu nedostaje ili je pomerena zastita za o€i ili sluh pre komande sudije (SO) i stane, strelac ¢e
takode dobiti ponovno gadanje.

2.4.3. Strelac koji namerno izgubi ili skine zastitu za oci i/ili usi tokom gadanja na stejdzu (CoF) bice
diskvalifikovan.
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2.5. Mogucnost servisiranja oruzja

OruZije koji se koriste na takmicenju mora biti ispravno i bezbedno. Odgovornost za ispravnost i
bezbednost oruzja je na strelcu. Direktor Meca (MD) ¢e zahtevati od strelca da povuce sa takmicenja
svako oruzje i/ili municiju za koje primeti da nisu bezbedni. U slucaju da se oruzje ne moze napuniti
ili isprazniti zbog mehanickog ostecenja ili neispravnog mehanizma, strelac mora odmah da obavesti
Sudiju (SO), koji ¢e preduzeti radnje koje on/ona smatra najbezbednijim.

2.6. Prsti

2.6.1. Prsti moraju biti ocigledno i vidljivo izvan okidaca tokom radnji punjenja, praznjenja oruzja,
izvlacenja/potezanja, vracanja oruzja u futrolu, drzanja u futroli, za vreme aktivnog resavanja
stejdZa (osim ako se ne angaZuje meta) i tokom otklanjanja zastoja i/ili kvara.

2.6.1.1. Prvi prekrsaj donsi kaznu u vidu Proceduralne Greske “Procedural Error”.
2.6.1.2. Ponovljeni postupak, drugi put za redom donis kaznu u vidu Diskvalifikacije sa meca (DQ).

2.6.1.3. Svaki prekrsaj ,,Prst” bice jasno zabelezen od strane sudije (SO) u bodovnoj listi strelca radi
daljeg pracenja od strane sudija ne slede¢im stejdZzevima gde takmicar nastupa.

2.7. Stanje noSenja oruzja

Normalno stanje oruzja koji se ne koristi tokom stejdza (CoF) je u futroli i ispraznjeno, sa udaracem
spustenim u prednji polozZaj, na dole i uklonjenim magacinom ili praznim cilindrom. Magacini, brzi
punjaci i moonclipovi mogu se ponovo puniti dok su strelci van linije gadanja, ali strelac svoje oruzje
moze da puni i/ili prazni samo pod direktnim nadzorom sudije SO).

(Pogledajte dole navedeno pravilo u vezi sa Hladnim Strelistem “Cold Range” i Vruc¢im Strelistu “Hot
Range”).

2.8. Pocetna pozicija

Svi stringovi ¢e zapoceti sa oruzjem u futroli, aktiviranim sigurnosnim koc¢nicama, mehanizmima
aktiviranim prema zahtevima razli¢itih Divizija, i rukama bez opreme, ukljucujuéi odec¢u za prikrivanje,
osim ako drugi poloZaji za oruZje i opremu nisu predvideni u pisanom brifingu stejdza (na stolu, fioka,
pakovanje, torbica, u ruci koja gada itd.).

2.9. Bezbedna usmerenost cevi oruzja

2.9.1. Postoje tri tipa indikatora bezbedne usmerenosti cevi oruzja koji se koriste u IDPA. Pisani stejdz
brifing ¢e definisati, opisati koji se tip koristi, na jednom stejdzu mogu biti koriS¢ena sva tri tipa
zajedno, ali ako na stejdZzu nema nikakvih ¢unjeva, zastavica ili drugih indikatora koji definisu
granice, uglove bezbednosti, podrazumevano je pravilo od 180°.

2.9.1.1. Granice Zone Bezbednosti: Granice Zone Bezbednosti su fizicki prisutni i jasno vidljivi markeri
kao Sto su saobracajni ¢unjevi ili drveni stub posatvljen u zemlju koji na sebi imaju zastavicu
ili traku jarkih boja.
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2.9.1.2.

2.9.1.3.

Ugao od 180 stepeni: Ugao od 180° je zamisljena beskonaéna vertikalna ravan povucena
kroz sredisnju liniju tela strelca, okomita na sredisnju liniju streljackog poloZaja koja se kreée
zajedno sa strelcem dok se strelac krece kroz stejdz. Kada je strelac okrenut niz stejdz u
pravcu meta, kr$enje ravni od 180 stepeni pri izvladenju i/ili vréanju oruZja u natrag
okrenutu futrolu nije prekrsaj. Ako cev strel¢evog vatrenog oruzja bude usmerena izvan,
preko Granice Zone Bezbednosti, strelac ée biti diskvalifikovan sa meca. Strelac ¢e dobiti
komandu ,,STOP”. Strelac ée odmah stati, staviti prst van okidaca, ocigledno i vidljivo na
Stitnika okidaca vatrenog oruzja i sacekati dalja uputstva Sudije (SO).

Zona isklju¢enja usmerenosti cevi oruzja: Zone iskljucenja cevi oruzja moraju biti obelezene
na vratima koja strelac mora da otvori tokom resavanja stejdza (CoF). Ova sigurnosne tacke
oznacava zastitnu zonu i treba da ima minimalnu dimenziju od 6 in¢a (15,2cm) kvadratnog
oblika. Ako je cev oruzja uperena u ovo zastitno podrucje dok strelac dodiruje kvaku na
vratima, strelac ¢e biti diskvalifikovan.

Use Of
Muzzle Safe Points

DQ Area

DQ Area

2.10. Zona bezbednosti “SAFETY AREA”

2.10.1.

2.10.1.1.

2.10.1.2.

2.10.1.3.

2.10.1.4.
2.10.1.5.

Zone bezbednosti moraju biti obezbedene za sve lokalne i sankcionisane meceve, na
pogodnim lokacijama i u broju koji je dovoljan da se nosi sa ocekivanim brojem strelaca. Zona
bezbednosti je definisana kao odredena zona u kojoj se primenjuju sledeca pravila, krSenje
bilo kog od dole navedenih slucajeva ¢e dovesti do diskvalifikacije sa takmicenja:

Svaka Zona Bezbednosti mora biti jasno oznacena vidljivim natpisom i ukljuciti tablu sa
jasno prikazanim bezbednim pravcem i granicama.

Nenapunjenim, praznim vatrenim oruzjem se moze rukovati u bilo koje vreme. Ova oblast
se koristi za sklapanje ili rasklapanje vatrenog oruzja, proveru oruzja u fatroli, izvlacenje,
okidanje na “suvo” ili podeSavanje opreme

Zona Bezbednosti se takode moZe koristiti za pregled, skidanje, CiS¢enje, popravke i
odrzavanje vatrenog oruZzja, praznih uredaja za punjenje municije ili pratece opreme.

Cev vatrenog oruZja mora biti usmerena u bezbednom pravcu.

Rukovanje municijom, napunjenim uredajima, punjaima za punjenje municije, neispravnim
mecima, vezbovnom municijom, kapislama, manevarskom municijom, trenaznim mecima
ili napunjenim vatrenim oruzjem nije dozvoljeno u Zoni Bezbednosti.
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2.10.1.6. ZonaBezbednosti se takode moze koristiti, uz pratnju SO, da bi se ucinilo bezbednim vatreno
oruzje koje je “zaklju¢ano” i sadrzi metak ili metke.

2.10.1.7. Praksaponovnogpunjenja,vezbanja prepunjavanja unutarzone bezbednosti nije dozvoljena.
prazan magacin se moze ubaciti u vatreno oruZje radi testiranja funkcionalnosti ili pustanja
navlake ili udaréa u prednji polozaj, ali veZzba ponovnog punjenja je zabranjena.

2.11. Toplo i Hladno Streliste — “Hot and Cold Ranges”

Pitanje Toplog i Hladnog strelista na nivou lokalnog kluba podleze individualnoj politici kluba. Ovo
pitanje je iskljuCiva odgovornost lokalnih klubova i ne podleze kontroli IDPA. Mecevi koje je odobrio
IDPA moraju da rade po pravilu Hladnog Strelista, ali mogu koristiti i metodu Toplog Strelista ako to
odobri Direktor Meca.

2.11.1. Hladno Streliste — Cold Range

2.11.1.1. ,Hladno Streliste” se definiSe kao streliste u kome se svo vatreno oruZje mora isprazniti
osim ako nije pod direktnim nadzorom SO.

2.11.2. Hladno Streliste sa Vruéim Delovima

2.11.2.1. ,Hladna Strelista sa Vru¢im Delovima” se definiSe kao strelista koji ne dozvoljava napunjeno
vatreno oruZje u futroli izvan mesta za gadanje, ali dozvoljava napunjeno vatreno oruzje u
futroli unutar mesta za gadanje prema uputstvima i pod nadzorom sudije (SO). Napunjenim
vatrenim oruzjem se moZe rukovati samo dok je na liniji gadanja kada je strelac dobio
odredenu komandu na stejdzu i pod direktnim nadzorom SO.

2.11.2.2. Uz direktan nadzor od strane Sudije (SO), kada se dobije komanda na stejdzu, ceo squad
strelaca Ce se postrojiti u liniju, okrenuti licem niz stejdZ i na komandu Sudije “SO” Napuni
OruZje i Pripremi Se “Load And Make Ready” pripremiti se kao grupa, squad.

2.11.2.3. Napustanje zone napunjenog oruzZja ¢e biti definisano, kao i svaka oblast oznacena kao ,,Zona
Bezbednosti“ u kojoj nije dozvoljeno rukovanje municijom i napunjenim vatrenim oruzjem.
Glavni Sudija Meca (CSO) ¢e uspostaviti i objasniti proceduru za podnosenje zahteva za radi
izlaska iz zone i mora biti objasnjena svim ucesnicima tokom brifinga na stejdzu. Ako strelac
iz bilo kog razloga mora da napusti zonu napunjenog oruZzja, strelac mora da kontaktira
jednog od sudija (SO) da bezbedno isprazni vatreno oruzje pre nego Sto napusti zonu.

2.11.2.4. Ako strelac iz bilo kog razloga ne Zeli da napuni svoje vatreno oruzje sa grupom, strelac se
ne kaznjava.

2.11.3.  Vruce StreliSte — Hot Range.

2.11.3.1. Vruce Streliste se definiSe kao streliste, prostor gde svaki strelacima izbor da nosi napunjeno
vatreno oruzje u bilo kom trenutku. Napunjenim ili nenapunjenim vatrenim oruzjem moze
se rukovati samo dok ste na liniji gadanja i pod direktnim nadzorom SO.

2.12. Komande na Stejdzu — Range Comands

Najveci broj komandi koje Sudija (SO) daje strelcu se odnose na bezbednosne procedure, dok se ostale
odnsoe na admnstraciju stejdza (CoF). Da bi se omogudilo strelcu da se takmici bilo gde u Svetu i da
Cuje iste komande, komande IDPA ¢e se davati samo na Engleskom, zvani¢cnom jeziku IDPA. Komande
na Engleskom jeziku se moraju koristiti i na lokalnim takmicenjima, lokalne jezicke varijacije nisu
dozvoljene.

2.12.1.  Streliste je Vru¢e/Aktivho — Range is Hot
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2.12.1.1. Ovo je prva komanda koja se daje svakom strelcu koji zapocinje akciju gadanja na stejdzu.
Ova komanda oznacava pocetak aktivnosti na stejdzu (CoF). Strelac ¢e se pobrinuti da mu
zastita za oci i sluh bude na mestu. Takode ova komanda je obavestenje svima prisutnim na
streliStu da provere da li je njihova zasStita za oci i sluh pravilno postavljena.

2.12.2.  Napunii Pripremi se — Load and Make Ready

2.12.2.1. Kada strelac ima odgovarajucu zastitu za oci i sluh, Sudija (SO) ¢e izdati komandu “Napuni
i pripremi se” — LOAD AND MAKE READY. Strelac ée pripremiti vatreno oruzje i magacine
tako da odgovaraju pocetnoj poziciji za stejdZzu (CoF). Obi¢no je pocetna pozicija, napunjeno
oruzje u futroli. Nakon punjenja vatrenog oruzja, strijelac ée staviti oruzje u futrolu dok stoji,
uz odgovarajucu paznju kako bi osigurao da se niSta ne nalazi unutar Stitnika okidaca i da
je cev usmerena od tiela strelca radi sigurnosti. Dodatne opcije mogu ukljucivati netipi¢no
punjenje ili postavljanje opreme. Strelac ¢e tada zauzeti poCetnu poziciju neophodnu za
stejdz. Ako je scenario stejdza takav da vatreno oruZje ne treba da bude napuneno za
pocetak stejdza, u tom slucaju komanda ce biti “Budi spreman” — MAKE READY. Bilo kakve
dodatne radnje koje se pojavljuju kao proba nisu dozvoljene.

2.12.3. Dalisispreman ? — Are you Ready ?

2.12.3.1. Nakon komande ,Napuni i pripremi se”“ - LOAD AND MAKE READY, Sudija (SO) ¢e pitati
strelca ,,Da li si spreman ?“ — ARE YOU READY ?. Ako je spreman, strelac treba da odgovori
verbalno, ili oCiglednim klimanjem glavom, ali takode moZe izabrati da svojim ¢utanjem
potvrdi svoju spremnost. Ako strelac ne odgovori na pitanje, komandu Sudije (SO)a za
otprilike 3 sekunde, smatra se da je strelac spreman.

2.12.3.2. Ako strelac nije spreman kada mu se postavi ovo pitanje, strelac mora da odgovori ,Nisam
spreman”—NOT READY. Ako strelac i dalje nije spreman, strelac mora da iskoraci, iz poCetne
pozicije. Kada bude spreman, strelac ée zauzeti poc¢etnu poziciju i ponovo ¢e biti postavljeno
pitanje ,Da li si spreman” - ARE YOU READY ?.

2.12.3.3. Ocekuje se da ce strelac biti spreman za nastavak otprilike 15 sekundi nakon komande
»Napuni i pripremi se” - LOAD AND MAKE READY. Ako je strelac loSe pripremljen i potrebno
mu je viSe od petnaest sekundi da se pripremi, strelac ¢e biti obavesten da mu se/njoj daje
otprilike dodatnih 15 sekundi da se pripremi. Ako strelac i dalje nije spreman posle tog
perioda, on/ona ¢e dobiti kaznu u vidu Proceduralne Greske — PROCEDURAL EROR i bic¢e
pomeren nanize u redosledu gadanja.

2.12.4. Painja - Standby

2.12.4.1. Ova komanda se daje nakon Sto strelac potvrdi da je spreman. Ovu komandu ¢e pratiti
startni signal u roku od 1-4 sekunde. Strelac se ne sme pomerati ili menjati pozicije izmedu
komande ,Painja“ - STANDBY i startnog signala, osim ako je to zadatom procedurom
reSavanja stejdza.

2.12.5.  Prst - Finger
2.12.5.1. Ova komanda se daje kada prst strelca nije ocigledno i vidljivo izvan okidaca, a kada bi

trebalo da bude, kao $to je navedeno u odeljku 2.6. Od strelca se ne zahteva da Cuje ili
potvrdi komandu pre bodovanje

2.12.6. Cev - Muzzle

2.12.6.1. Ova komanda se daje kada je cev strelCevog vatrenog oruzja uperena blizu grani¢nih linija
zone bezbednosti na stejdzu. Strelac mora da ispravi ugao, poziciju sevi svog oruZja i nastavi
sa reSavanjem Stejdza (CoF).
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2.12.7. Stani - Stop

2.12.7.1. Ova komanda se daje kada se nesto nebezbedno dogodilo ili ¢e se desiti tokom resavanja
stejdza, ili kada nesto na stejdzu nije ispravno. Strelac mora odmah zaustaviti sve pokrete,
postaviti prst van okidaca, ocigledno i vidljivo na stitnika okidaca i sacekati dalja uputstva.
Propust da se odmah zaustavi i ukloni prst sa okidaca ée rezultirati diskvalifikacijom sa meca.

2.12.8.  Ako si zavrsio, isprazni i pokazi prazno — If Finished, Unload and Show Clear

2.12.8.1. Ova komanda ¢e biti izdata kada strelac oCigledno zavrsi gadanje na stejdzu. Ako je strelac
zavrsSio sa gadanjem, sva municija ¢e biti uklonjena iz vatrenog oruzja i prazno leziste metka
u cevi/cilindar ée biti pokazan Sudiji (SO). Ako strelac nije zavrsio sa gadanjem, strelac treba
da zavrsi gadanje na stejdzu i komanda ée se ponoviti.

2.12.9.  Ako je prazno, navlaku gurni u prednji polozaj ili zatvori cilindar — If Clear, Slide Forward or
Close Cylinder.

2.12.9.1. Kada Sudija (SO) pregleda leZiste metka u cevi/cilindar i utvrdi da je prazno bez metaka, ova
komanda ¢e biti izdata i strelac ¢e postupiti po njoj.

2.12.10. Povuci okidac, okini — Pull the Triger

2.12.10.1. Strelac ¢e usmeriti vatreno oruzje u bezbednom pravcu i povuci okida¢ kako bi dodatno
proverio da li je leziSte metka u cevi prazno. Ako tom priliko dode do opaljenja metka,
strelac ¢e biti diskvalifikovan sa meca. Ovaj zahtev se takode odnosi na vatreno oruZje sa
spustacem udarca/de-kokerom ili oruzje koje funkckionise sa umetnutim magacinom. Za
vatreno oruzje koja funkcioniSu sa diskonektorom magacina, prazan magacin ili vezbovni
magacin se mora umetnuti pre povlacenja okidaca, a zatim ponovo ukloniti. Ova komanda
nije potrebna za revolvere.

2.12.11. Futrola - Holster
2.12.11.1. Strelac ¢e bezbedno staviti oruzje u futrolu.

2.12.12. Streliste je Cisto/bezebdno — Range is Clear

v ooV

2.12.12.1. Ova komanda ukazuje svima unutar granica stejdza da je stejdz “Cist”, bezbedan. Ova
komanda zavrSava aktivnosti gadanja na stejdzu (CoF) i zapocinje bodovanje i resetovanje
stejdza za nastup sledeceg takmicara.

2.13. Klubska Pravila Bezbednosti

Klubovi ili strelista koji su domacini IDPA takmicenja mogu imati dodatne ili restriktivnije bezbednosne
zahteve. Tim bezbednosnim ogranicenjima ce se pridrzavati Direktor Meca (MD) IDPA i osoblje pod
uslovom da se ne mesaju ili ne sukobljavaju sa Svrhom i Principima IDPA ili administracijom takmicenja
u skladu sa Bezbednosnim Pravilima IDPA. Sva dodatna ogranicCenja ili zahtevi moraju biti objavljeni
u svim najavama sankcionisanih meceva i vidljivo istaknuti na svim mecevima na mestu dostupnom
strelcima.

2.14. Metalne mete

Metalne mete moraju biti gadane sa 10 jardi (9,1 metar) ili viSe. Ako strelac pogodi metalnu metu sa
manje od 10 jardi (9,1 metar), strelac ée biti diskvalifikovan.
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2.15. Opste odrzavanje

Direktor Meca (MD) treba da uloZi sve napore da osigura da su svi predmeti i elementi koji se koriste u
IDPA mecu u dobrom stanju i bezbedni kada se koriste. Ovo uklju¢uje stalne elemente u i na prostoru za
gadanje, sam prostor, oprema, podupirace, staticne i pokretne mete, drzace meta, vrata, zidove, burad,
stolove, reaktivne mete itd.

11
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3. PRAVILA GADANIJA - SHOOTING RULES

3.1. Akcija Gadanje

Akcije gadanja su atributi gadanja. Primeri akcija gadanja su gadanja sa jednom rukom ili gadanje iz
odredene pozicije, kao Sto su stojeci slobodni stil, u povlacenju, Cucedi, klececi, sedeci ili lezedi, itd.

3.2. AngaZovanje meta

3.2.1. Takticki prioritet je metod gadanja mete u kojem se mete angazuju prema redosledu pretnje.
Pretnja se zasniva na udaljenosti vidljivih pretnji od strelca.

3.2.1.1. Sviciljevi moraju biti angazovani u taktickom prioritetu, ukljuujuéi sve mete angazovane ,na
otvorenom*.

3.2.1.2. Mete se smatraju jednakom pretnjom kada je razlika u udaljenosti mete do strelca manja od
2 jarda (1,8 metara).

3.2.1.3. Ako je vise ciljeva vidljivo u isto vreme, mete se gadaju od bliZze ka daljoj, osim ako nisu
jednake pretnje

3.2.1.4. Ako su mete sakrivene zaklonom, mete se angazuju kada postanu vidljive iza ivice zaklona
3.2.2. Meta se smatra ,,angazovanim“ kada:

3.2.2.1. Kartonska meta se smatra angaZzovanom, gadanom kada je u metu ispaljen potreban broj
hitaca za tu metu.

3.2.2.2. Moze postojati zadata procedura angzovanja meta na stejdzu (CoF), koja ukljucuje gadanje
mete u telo i glavu, sa definisanim, zadatim redosledom gadanja i brojem metaka po meti.
Greske u redosledu gadanja jedne ili viSe meta, redosledu gadanja zona na meti i broju hitaca
po meti donosi strelcu jednu Proceduralnu Kaznu (PE).

3.2.2.3. Smatra se da je reaktivna meta angaZovana kada je na metu ispaljen najmanje 1 metak, bez
obzira da li meta reaguje. Sve kazne se primenjuju ako strelac ponovo ne aktivira metu dok
meta ne reaguje ili ako strelac neuspesno ospori kalibraciju reaktivne mete.

3.2.2.4. Kartonska meta sa Celicnim aktivatorom iza sebe smatra se aktiviranom kada se u kartonsku
metu ispali potreban broj hitaca koji pokrenu aktivator.

3.2.3. Kada aktivator otkrije metu jednakog ili viSeg taktickog prioriteta, strelac moze prekinuti
gadanje drugih meta da bi pogodio metu jednakog ili viseg taktickog prioriteta bez promene
pozicije.

3.2.4. Kazne za neangaZovanje meta nece se primenjivati u slede¢im slu¢ajevima:

3.2.4.1. Strelac ne moze biti kaZznjen ako nije ispalio potreban broj hitaca u metu koja nestaje.

3.2.4.2. Kada se gada viSe meta jednakog prioriteta, strelac ne mozZe biti kaznjen na osnovu strel¢evog
izbora redosleda gadanja meta.

3.2.4.3. Mete se mogu ponovo gadati sa drugih pozicija za gadanje pod uslovom da strelac ne prekrsi
definisane bezbedne procedure koje se odnsoe na poloZaj cevi oruzja.

3.2.4.4. Strelac moZe ponovo da angaZzuje metu slobodnim stilom nakon sto je sve mete angaZovao na
osnovu dizjana stejdza (CoF).
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3.3. Uputstvo/Brifing

3.3.1. Pre pocetka gadanja na stejdzu, Sudija (SO) ¢e dati grupno uputstvo, brifing. Tokom grupnog
prolaza, SO ¢e usmeno pokazati svim strelcima vidljive barijere, tacke zaklona za svaku metu
i grani¢ne linije gadanja. Tokom grupnog prolaza kroz stejdz Sudija (SO) ¢e takode pokazati
i pojasniti strelcima sve posebne uslove i specifiCnosti na stejdzu. Svakom strelcu ¢e biti
dozvoljeno da vidi svaku metu sa svake pozicije za gadanje. Ovo ukljucuje klec¢anje ili lezanje.

3.3.2. Osim grupnog prolaza, nikakav individualni prolazak kroz stejdz nije dozvoljen. Individualni
prolasci obuhvataju hodanje mogucim linijama gadanja ili zauzimanje polozZaja za gadanje radi
provere poloZaja zaklona ili gadanja mete, reda i sl.

3.3.3. “Vazdusno gadanje” i/ili niSanjenje nisu dozvoljeni. Vazdusno gadanje je Cin prolaska kroz
pokrete gadanje celg ili delovi stejdZa rukom ili uperenim prstom dok je strelac unutar granica
stejdza.

3.3.4. Granice stejdZa oznacavaju oblast u kojoj strelac postaje podlozan pravilima koja ukljucuju
zabranu individualnog proalska kroz stejdz, VazduSnog gadanja i niSanjenja, podesSavanje
nisana.

3.4. Ponovno punjenje

3.4.1. “Ponovno punjenje u hitnim slucajevima”- EMERGENCY RELOAD je situacija kada su magacin/
cilindar i leziSte metka u cevi potpuno prazni, bez municije, to je preferiran nacin punjenja za
IDPA takmicenje.

3.4.2. Strelacinicira ponovno punjenje izvodenjem bilo koje od sledecih radniji:
3.4.2.1. lzvladenje magacina, brzog punjaca ili moonclipa iz drzaca, dzepa ili pojasa.

3.4.2.2. Aktiviranje oslobadanja magacina na poluautomatskom pistolju (Sto dokazuje ispadanje
magacina iz vatrenog oruzja)

3.4.2.3. Otvaranje cilindra revolvera.

3.4.3. Smatra se da je vatreno oruzje ponovo napunjeno kada je magacin stavljen u leziSte magacina
ili je cilindar revolvera zatvoren. Vatreno oruzje mora da sadrzi najmanje jedan neispaljeni
metak u komori, magacinu ili cilindru, da bi se smatralo da je napunjeno.

3.4.4. Ako strelac zatvori navlaku pre nego $to napusti poziciju zaklona i navlaka ne zabravi u usadniku,
ovo se smatra zastojem i nece biti kazna.

3.4.5. Vatreno oruZje se smatra potpuno praznim kada u komori cevi i magacinu za poluautomatske
pistolje nema bojeve municije, ili u cilindru za revolvere nema bojeve municije.

3.4.6. Strelci ne smeju da izvrse ponovno punjenje, koje rezultira u ostavljanju/odbacivanju magacina
sa municijom u njemu iza sebe. Ova vrsta punjenja se poznata kao “brza zamena magacina” —
Speed reload i rezultirace dodelom kazne u vidu proceduralne grske

3.4.6.1. Bacanje, ispadanje napunjenog magacina ili brzog punja¢a/moonclipa ne podrazumeva kaznu
ako strelac uzme i pravilno sa¢uva napunjeni magacin ili brzi punja¢/moonclip pre ispaljivanja
poslednjeg metka u stringu.

3.4.7. Prilikom otklanjanja zastoja, strelac ne mora da zadrZi magacin ili brzi punja¢/moonclip i/ili
municiju koja je izazvala zastoj i neée biti kaznjen ako mu ovi delovi opreme ispadnu ili ih on
odbaci iz razloga otklanjanja zastoja.
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3.4.8. Strelac ne sme ukloniti opremu za punjenje nakon signala za start i ostaviti je (npr. baciti na
sto, zemlju ili drzati u ruci) za upotrebu kasnije u stejdzu. Medutim, dizajn stejdZza moze traziti
ostavljanje opreme za punjenje na odredenom mestu pre startnog signala za sve strelce kao deo
Stejdza (CoF). Vatreno oruzje na pocetku resavanja setjdZza mora biti u mehani¢kom stanju koje
odgovara njegovom dizajnu i streljackoj diviziju kojoj ono po svojim tehnickim karakteristikama
pripada.

3.4.9. Vatreno oruZje i magacini moraju uvek biti napunjeni do kapaciteta dozvoljenog za diviziju u
kojoj se koriste, osim ako nije drugacije odredeno u dizajnu, opisu stejdza (CoF).

3.4.10. Vatreno oruZje i magacini proizvedeni tako da se ne mogu napuniti do kapaciteta divizije u
kojoj se koriste i dalje se mogu koristiti sve dok su napunjeni do svog maksimalnog kapaciteta
i ispunjavaju sve druge kriterijume za tu diviziju.

Pogledajte 8.1.3 za dodatne informacije.

3.5. Zaklon i prikrivenost

3.5.1. Zaklon se odnosi na barijeru koja postoji izmedu strelca i meta koje treba gadati. Tvrdi zaklon
ima za cilj da zaustavi metke, svi pogoci ili prolazak kroz simulirani tvrdi zaklon nece biti
bodovani. Zidovi, barikade i vozila su neki od primera tvrdog zaklona. Tvrdi zaklon se takode
moze simulirati upotrebom crne boje ili materijalom crne boje na meti i/ili rekvizitima.

3.5.2. Vertikalni zaklon zahteva od strelca da gada mete sa strane(a) poloZaja zaklona. “Position of
Cover” — PoC.

3.5.3. Horizontalni zakloni zahteva od strelca da gada mete iznad ili ispod poloZaja zaklona “Position
of Cover” — PoC.

3.5.4. Prikrivanje se odnosi na skriveno od ociju. Prikrivanje u formi prepreka za gledanje i mekih
prepreka se odnose na probojnu barijeru koja se koristi da zakloni poziciju strelca od meta, kao
Sto su zZbunje ili zavesa.

3.5.5. ,Na otvorenom” se odnosi na poziciju u kojoj strelac mora da pogodi mete, pri ¢emu izmedu
njega i mete ne postoji zaklon ili prikrivajuéa prepreka.

3.5.6. Kada je zaklon dostupan, mora se koristiti dok se gadaju mete, osim ako je strelac ,na
otvorenom” i primoran da gada mete ,na otvorenom®. Strelci ne smeju da predu ili udu u
bilo koje otvore, prostore (vrata, otvorene prostore, itd.) a da prethodno ne gadaju sve mete
vidljive sa tih lokacija.

3.5.7. StejdZevi mogu sadrzati jednu ili viSe pozicija gde ce se koristiti zaklon:

3.5.7.1. Nigde na stejdZzu nema zaklona, tako da je ponovno punjenje i do 18 metaka po stringu
dozvoljeno ,na otvorenom®.

3.5.7.2. Strelac gada sve mete iz zaklona.

3.5.7.3. Kada se startuje na otvorenom, moZze biti potrebno do 6 hitaca na mete dok strelac miruje ili
se kreée do prve pozicije zaklona.

3.5.7.4. Kada se krecete izmedu dve pozicije zaklona, ne moZe biti potrebno vise od 6 hitaca na
,otkrivene” ili ,iznenadne” mete skrivene iza vidne barijere ili otkrivene aktivacijom.

3.5.8. Kod vertikalnih zaklona prilikom gadanja, ponovnog punjenja i otklanjanja zastoja, strelac
mora ostati unutar kaznenih linija.
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3.5.9. Niski zaklom moZze biti u vertikalnom ili horizontalnom poloZaju i zahteva da najmanje jedno
koleno strelca dodiruje podlogu, zemlju.

3.5.10. Kada gada mete kroz prozor, strelac mora da gada mete koristeci takti¢ki prioritet.
3.5.11. Koriséenje zaklona tokom ponovnog punjenja

3.5.11.1. Kada se stralac zatekne sa praznim oruZjem na otvorenom prostoru ili iza prikrivajuée
prepreke, moZe ponovo napuniti oruzje na otvorenom i nastaviti da gada mete po potrebi
ili predi na sledeéu poziciju za gadanje.

3.5.11.2. Na setjdzu sa zaklonom, strelci mogu ponovo napuniti oruzje u stoje¢em stavu ili u pokretu
u bilo kom trenutku, sve dok nisu izloZzeni metama koje nisu u potpunosti angaZzovane pre
ponovnog punjenja.
3.5.12.  Prikrivaju¢e preprke pruzaju prikrivanje strelcu, ali ne pruzaju zastitu od pretnje. One
omogucdavaju kretanje kroz stejdz. Kada strelac ostane sa praznim oruzjem, smatra se da je
na otvorenom.

3.6. Kaznene linije

3.6.1. Kaznene linije moraju biti definisane od strane Direktora Meca (MD) kako bi oznacili granicu
pozicije zaklona ili pozicije za gadanje na stejdzu (CoF).

3.6.2. Kaznene linije moraju biti koris¢ene na takav nacin da budu konzistentne, nepromenjive za
svakog strelca. Primeri materijala za kaznene linije su fizicka barijera kao Sto je cev ili kratak zid,
¢vrsto zategnuto uze, dimenzionalna grada, ugaono gvozde, traka, boja ili ravna metalna Sipka.

3.6.3. Greska na kaznenoj liniji se definise kao da strelac dodiruje podlogu, zemlju ili druge objekte
na suprotnoj strani kaznene linije.

3.6.4. Kada se kaznene linije koriste za definisanje poloZaja zaklona (Poc):

3.6.4.1. Kaznene linije se koriste da bi se osiguralo da je strelac iza zaklona kada gada mete iz pozicije
za gadanije ili poloZaja zaklona. Bi¢e samo jedna kaznena linija na svakom mogucéem PoC-u, i
ta linija se primenjuje na sve mete vidljive iz tog PoC-a.

3.6.4.2. Kaznene linije koje se koriste za definisanje zaklona moraju poceti od objekta koji se koristi
kao zaklon (npr. zid, bure, itd.) i protezati se od zaklona u nazad. Predmet koji se koristi za
obelezavanje linije mora da se proteZe dalje od zaklona najmanje 3 stope (0,91 metar), ali ne
viSe od 8 stopa (2.43 metra).

3.6.4.3. Strelac koji gada metu dok prelazi kaznenu liniju (Sto se definiSe kao da strelac dodiruje
podlogu, zemlju ili druge objekte preko kaznene linije) ¢e dobiti Proceduralnu Kaznu (PE).

3.6.4.4. Druge metode merenja, ocenjivanja za odredivanje pokrivenosti ne smeju se koristiti.

3.6.5. Kada se kaznene linije koriste za ograni¢avanje kretanja strelca (npr. gadanje na otvorenom iza
kaznene linije).

3.6.5.1. Strelac koji gada metu dok je presao kaznenu liniju (Sto se definiSe kao da strelac dodiruje
podlogu, zemlju ili druge objekte preko kaznene linije, kako je definisano pisanim opisom
stejdza) ¢e dobiti Proceduralnu Kaznu (PE).

3.6.6. Dizajneri stejdZzeva mogu oznaciti kraj kaznene linije sa nekim objektom, predmetom, kao $to
je bure, da bi dalje razgranicili polozaje za gadanje i polozaje zaklona.
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3.6.7. Ukrstene/preklapajuée kaznene linije: Strelci ne smeju da napreduju preko kaznenih linija
na nacin koji ih izlaze neangazovanim metama. Kaznene linije se ne pokrivaju same. One
ogranicavaju kretanje izvan poloZaja za gadanje za neangazovane mete koje su izloZzene strelcu.

3.7. Pocetna pozicija

3.7.1. Kada strelac zauzme ,pocetnu poziciju” i dobije komanda ,Spreman/Paznja“, fizicka pozicija
strelca se ne moZe menjati pre startnog signala, sa izuzetkom pokreta glave, pod uslovom da
takvi pokreti nisu u suprotnosti sa propisanom startnom pozicijom navedenom u opisu stejdza.

3.7.2. Osim ako nije drugacije navedeno u opisu stejdZa, podrazumevana pozicija pripravnosti zahteva
od strelca da stoji uspravno sa opustenim telom i rukama opustenim sa strane.

3.7.3. Ako sudija (SO) nije video da je strelac startovao u pogresnoj startnoj poziciji (u vreme kada je
data komanda ,,Paznja”), ponovno gadanje je obavezno i ne dodeljuje se kazna. Napomena:
Ovo pravilo se ne primenjuje na pocetne uslove opreme (npr. strelac je odgovoran da njegov
magacin bude napunjen sa tacnim brojem metaka ili da nosi odecu za prikrivanje oruzja, to nije
sudijina odgovornost).

3.7.4. Kada je stejdz zapoceo u pogresnoj pocetnoj poziciji i strelac primeti, ali Sudija (SO) ne primeti,
strelac mora zatraziti ponovno gadanje odmah nakon vraéanja oruzja u futrole i pre bodovanja
meta. Ako se ne zatrazi tokom ovog perioda, ponovno gadanje nece biti dozvoljeno.

3.8. Ponovno gadanje

3.8.1. Strelci ne mogu ponovo gadati string ili stejdz iz razloga kvara oruzja ili ,mentalnih“ razloga.
3.8.2. Ponovna gadanje je obavezno zbog kvarova na scenskoj opremi stejdza.

3.8.3. Neispravnost opreme na stejdzu se definiSe tako Sto rekvizit pokvari na nacin da promeni
rezultat strelca tokom vremena neispravnosti rekvizita. Nezalepljene mete, ili pad nalepnice sa
mete se ne smatraju kvarovima na stejdzu, osim ako Direktor Meca ne moze da odredi rezultat
za strelca.

3.8.4. Ako sudija (SO) smatra da je ometao strelca tokom njegovog gadanja na stejdzu, on ¢e ponuditi
opciono ponovno gadanje strelcu odmah nakon komande ,streliste je Cisto” i pre bodovanja
meta.

3.8.5. Ako strelac misli da ga je sudija (SO) ometao, strelac mora zatraZiti ponovno gadanje odmah
nakon komande ,streliSte je Cisto” i pre ocenjivanja meta. Direktor meca (MD) ée odrediti da li
je zahtev za ponovno gadanje opravdan.

3.9. Ogranicenja upotrebe vatrenog oruzja — Opis stejdza

3.9.1. Slobodni stil: Ozn¢ava da strelac moze da koristi bilo koju ili obe ruke da kontroliSe vatreno
oruzje tokom gadanja, prema slobodnom izboru strelca.

3.9.2. Samo jaca/dominantna ruka: Oznacava da strelac sme da koristi samo jacu ili dominantnu
ruku (primarna pucacka ruka strelca, koja se nalazi na istoj strani tela kao i futrola) za kontrolu
vatrenog oruZja kada gada. Slaba (pomocna) ruka ne sme dodirivati vatreno oruzje ili se
nalaziti, dodoirivati bilo koju drugu poziciju, tacku na snaznoj (dominantnoj) ruci ili Saci strelca
prilikom gadanja (ne vaZzi za PCC). Iz bezbednosnih razloga, obe ruke se mogu koristiti prilikom
otklanjanja kvara, zastoja ili ponovnog punjenja. Za PCC, oruZje mora biti postavljeno u rame
sa jace strane, a okidac se povlaci prstom jace ruke. Obe ruke mogu biti na oruZzju.
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3.9.3. Samo slaba/pomocna ruka: Oznacava da strelac sme da koristi samo slabiju ili nedominantna
ruka, tj. ruka za podrsku strelca, koja se nalazi na suprotnoj strani tela od futrole, za kontrolu
vatrenog oruZje kada gada (ne vaZi za PCC). Snazna (dominantna) ruka ne sme dodirivati
vatreno oruzje ili se nalaziti, dodirivati bilo koju drugu poziciju, tacku na slaboj (pomo¢noj) ruci
ili Saci strelca prilikom gadanja. 1z bezbednosnih razloga nije dozvoljeno koris¢enje slabije ruke
za izvlacenje oruZja iz futrole, obe ruke se mogu koristiti prilikom otklanjanja kvara, zastoja ili
ponovnog punjenja. Za PCC, oruZje mora biti postavljeno u rame sa slabije strane, a okidac se
povlali prstom slabije ruke. Obe ruke mogu biti na oruzju.

3.9.4. Retenzija/Zadrzavanje je radnja definisana kao gadanje iz polozaja sa savijenim laktom,
podlakticom ili zglobom koji se drze uz bocni jaci deo tela strelca tokom angaZovanja mete.

3.10. Pravila upotrebe lampe

3.10.1. Ako se od strelca zahteva ili strelec odabere da koristi baterijsku lampu na stejdzu, lampa (za
pistoljske divizije) mora biti skrivena i isklju¢ena na pocetku stejdza, osim ako nije drugacije
propisano u opisu stejdZa (CoF).

3.10.1.1. Kada stejdZ pocne, baterijska lampa moZe biti ostavljena upaljena tokom celog stejdza
prema izboru strelca.
3.10.1.2. Strelci moraju da zadrZe baterijsku lampu tokom trajanja celog stejdza.

3.10.1.3. Ispustanje baterijske lampe ne podrazumeva kaznu, ako strelac uzme, podigne baterijsku
lampu pre nego Sto ispali sledeéi metak. Ovo pravilo ne izuzima ispusteno vatreno oruzje.

3.10.1.4. Ako strelac ispusti baterijsku lampu, sudija (SO) mozZe, po svom nahodenju, da osvetli
podrucje iz bezbednosnih razloga dok strelac ne uzme baterijsku lampu. Ovo se neée
smatrati meSanjem, pomoci sudije (SO) strelcu.

3.10.1.5. Baterijska lampa strelca moze da se koristi za osvetljenje nocnih niSana bilo kada nakon
startnog signala, ali ne pre.

3.11. Odgovornosti i Kodeks ponasanja

3.11.1. UceS¢em i gadanjem IDPA takmicenja prihvatam sledede:
3.11.1.1. Razumem da je privilegija, a ne pravo, biti IDPA strelac.

3.11.1.2. Prati¢u sva bezbednosna pravila IDPA i pravila streliSta na kome sam gost. Bezbednost
strelaca, zvani¢nika takmicenja i posmatraca uvek ¢e biti moj primarni cilj.

3.11.1.3. Preitokom meca, uzdrzacu se da ne budem pod uticajem bilo kakvih supstanci ili lekova koji
mogu negativno uticati na moju sposobnost da bezbedno gadam.

3.11.1.4. ZatraZic¢u ¢lanstvo u IDPA nakon mog tre¢eg meca.

3.11.1.5. Uspostavicu tacnu klasifikaciju tako Sto ¢u gadati klasifikator.

3.11.1.6. Shvatam da je moja odgovornost da poznajem vazeci IDPA pravilnik.

3.11.1.7. Jadu se pridrzavati svrhe i principa IDPA i ne¢u namerno prekrsiti nijedno IDPA pravilo.
3.11.1.8. Pailjivo ¢u slusatii uzdrzati se od suvisnih komentara tokom brifinga strelaca i stejdz brifinga.

3.11.1.9. Uzdrzadu se od svake radnje koja odvlaci paznju strelaca, sluzbenih lica i drugih takmicara
tokom meca.
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3.11.1.10. Razumem da je moja odgovornost kao ¢lana squada da budem spreman da gadam kada
budem pozvan na liniju gadanja.

3.11.1.11. Razumem da je moja proceduralna obaveza kao ¢lana squada da pomognem u resetovanju
squada, lepljenju meta izmedu nastupa, gadanja strelaca, osim ako sam trenutni ili sledeci
strelac koji treba da nastupi ili sam upravo zavrsSio sa gadanjem, osim ako sluzbeno lice na
mecu ne odluci drugacije.

3.11.1.12. Nedu komunicirati sa drugima na preteéi, uznemiravajudi ili uvredljivi nacin.

3.11.1.13. Moja je odgovornost da proverim svoje rezultate u toku perioda verifikacije da vidim da li
su tacni.

3.11.1.14. Moja je odgovornost da proverim svoje klasifikacije u on-line bazi podataka da proverim da
li su ta¢ne i da pokrenem korektivne mere ako nisu tacne.

3.11.1.15. Ako imam pitanje ili problem, moj prvi kontakt je sa Glavnim Sudijom (CSO) na takmiceniju,
zatim Direktorom Meca (MD), zatim Podrucnim Kordinatorom (AC), zatim Glavnim
Regionalnim Koordinatorom (RACL), a zatim Upravom IDPA (HQ).

3.11.1.16. Razumem da ¢e krSenja ovih odgovornosti i Kodeksa ponasanja dovesti do toga da me
Direktor Meca (MD) kazni odgovarju¢om kaznom na takmicenju, ukljucujudii diskvalifikaciju
sa meca, a moze rezultirati opozivom mog IDPA ¢lanstva.
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Sistem bodovanja u IDPA je dizajniran da odrZi ravnoteZu preciznosti i brzine. IDPA bodovanje konvertuje
sve u vremenski rezultat i pobeduje najnize vreme. Sistem bodovanja je takode dizajniran da bude
veoma jednostavan za razumevanje i koriséenje.

Glavna stvar koju treba zapamtiti kada se boduje u IDPA je da se sve zasnhiva na vremenu, sirovom
vremenu koje je potrebno da se zavrsi stejdza i preciznosti pogodaka u mete, gde nepreciznost dodaje
vreme postignutom rezultatu izrazenom u vremenu. Jednostavnost IDPA bodovanja se sastoji u tome
da se ne sabiraju ukupni poeni na meti, ve¢ se umesto toga broje nedostajuéi poeni na svakoj meti.
Svaki nedostajuci poen ima vrednost od 1 sekunde i dodaje se vremenu postignutom na stejdzu.

4.1. Sistem Neogranicenog Bodovanja

4.1.1. Neograni¢eno bodovanje omogucava strelcu da gada u svaku metu onoliko metaka koliko
smatra potrebnim, sve dok se time ne krSe druga pravila IDPA. Najbolji pogoci u metu se
boduju za rezultat. Ovo daje strelcu moguénost da nadoknadi promasaje ili pogotke kojima on
ili ona nije zadovoljan kako bi poboljSao svoj rezultat. Kada strelac ne ispali dovoljno metaka u
metu, neispaljeni meci se racunaju kao promasaji i bice kaznjen Proceduralnom Greskom zbog
nepostovanja procedure reSavaja stejdza.

4.1.2. Svaki opis stejdza ¢e odrediti koliko pogodaka je potrebno za svaku metu. Na primer, ako su
potrebna 3 pogotka na svakoj meti, onda ¢e se bodovati najbolja 3 pogotka, ako ima vise od 3
pogotka na meti.

4.1.3. Da biste sabralii bodovali me¢ metodom Neograni¢enog Bodovanjet, uzmite postignuto vreme
za reSavanje stejdza (sirovo vreme), koje imate na tajmeru, na to vreme dodajte ukupan broj
nedostajucih poena za sve mete (saberite nedostaju¢e pone na svim metama i pomnozite ih
sa 1 sekundom), i na to dodajte postojecée kazne, ako im ima, takode izrazene u sekundama.

4.2. Sistem Ogranicenog Bodovanja

4.2.1. Ograni¢eno bodovanje funkcioniSe isto kao i gore opisani metod Neograni¢enog bodovanja,
osim Sto je broj metaka na stejdZzu tacno propisan, i definisan u pisanom stejdz brifingu.

4.2.2. Ispaljivanje dodatnih hitaca na stringu, ¢e dovesti do jedne Proceduralne Kazne po stringu,
za svaki dodatni hitac jedan od najboljih pogodaka ¢ée biti “skinut”, umanjen pre nego sto
se rezultat boduje. Kada strelac ne ispali dovoljan broj metaka u metu, neispaljeni meci se
racunaju kao promasaji, bice mu dodeljena Proceduralna Kazna za nepoStivanje pismenog
stejdz brifinga, odnsono da nije ispalio potreban broj metaka.

4.3. NezavrSen stejdz — DNF Stage

4.3.1. Ako je strelac zapoceo stejdz, ali ne moze da zavrsi stejdz zbog kvara vatrenog oruzja, SQUIB-a
(slab metak, zrno ostalo u cevi) ili fizicke povrede, rezultat ¢e biti odreden zapisivanjem
trenutnog postignutog vremena i bodovanjem angazovanih i pogodenih meta do trenutka
kada je strelac odustao od daljeg gadanja, na ovo se dodaju svi nedostajuci bodovi, ukljucujudi
i promasaje definisani pisanim stejdz brifingom, dodajudi i druge kazne ako ih je strelac imao
do trenutka odustajanja od gdanja na stejdzu.
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4.3.2. Ako je sudija (SO) zaustavio strelca zbog uocenog skuib-a (skvib), a ispostavilo se da nije skvib,
strelcu ée biti dato ponovno gadanje zbog ometanja od strane sudije (SO). Ako je sudija (SO)
zaustavio strelca zbog uocenog skvib, a potvrdi se da je zaista bio skvib, rezultat ¢e biti odreden
kao gore, | ne¢e mu biti dozvoljno ponovno gadanje.

4.4. NezavrSen mec — DNF Mec

Strelac koji odluéi da ne gada stejdz ¢e dobiti kaznu DNF za taj stejdz, ali moZe nastaviti da gada druge
stejdZeve, ali née biti bodovan za ukupna rezultat meca. Po zavrSetku meca, svaki strelac sa DNF
rezultatom na bilo kom stejdzu, rezultirace DNF mecom za tog strelca.

4.5. Razumna sumnja

45.1. Kada sudija (SO) ima razumnu sumnju u vezi sa bodovanjem (ukljuc¢ujuci kazne), Sudija (SO) ¢e
strelcu dodeliti bolji rezultat, veéu vrednost. Ovo vazi i za moguce duple pogotke. Medutim, to
ne znaci automatski da je svaki promasaj dupli pogodak.

4.5.2. Video ili fotografije se ne mogu koristiti za odredivanje rezultata strelca ili Zzalbu na odluku
sudije, glavnog sudije ili direktora meca.

4.5.3. Karakteristicno je da neka zrna mogu ostaviti crni trag, krug oko precnika zrna ma meti, i on
se koristi za odredivanje spoljasnjeg precnika rupe za bodovanje. Medutim, zrna ne moraju
da imaju prsten na rupi, meti da bi se bodovali kao pogodak. (npr. zrna koji prolaze kroz druge
mete, odecu, meki omot, itd., mozda nece proizvesti prsten na rupi, meti) tako da ove pogotke
treba takode bodovati.

4.5.4. Radijalno cepanje pogotka na meti se ne sme koristiti da bi se strelcu dao bolji rezultat. Ako
stvarna povrsina rupe od metka ne dostigne sledeci bolji bodovni prsten, strelac dobija niZi
rezultat ¢ak i ako linija nastala cepanjem dostigne slededi veéi bodovni krug, vrednost.

4.6. Rupa od zrna

4.6.1. OvalneiliizduZene rupe od zrna napravljene u meti koje prelaze dva precnika zrna (kalibra koji
strelac koristi) ne racunaju se za bodovanje. Ova situacija se obi¢no desava za pokretne mete
na koje se gada pod ekstremnim uglovima ili mete gde se strelac krece.

4.6.2. Pravilo o izduzenoj rupi od zrna ne ukljucuje rupe od zrna tipa “kljucaonici” (rupa od zrna tipa
kljucaonica nastaje zrnom koji izlazi iz cevi vatrenog oruzja i izgleda da je prosao kroz metu
bocno), koje se racunaju za rezultat.

4.6.3. Boduju se samo rupe napravljene celim zrnom, a ne fragmenti.
4.6.4. Boduju se samo rupe od zrna koje direktno ulaze sa prednje strane mete.

4.6.4.1. Mete koje su slu¢ajno postavljene sa zadnjom stranom napred tokom postavljanja nisu osnova
za ponovna gadanja pod uslovom da se mete i dalje mogu tacno pogoditi.

4.7. Tvrdi/Meki Zaklon Bodovanje

4.7.1. Scenski rekviziti na stejdZzu se obicno koriste za predstavljanje tvrdih zaklona ili neprobojnih
objekata kao Sto su zidovi, automobili, barikade i namestaj kao Sto su stolovi i ormariéi za
dokumente. Pravi fizi¢ki neprobojni predmeti se takode mogu koristiti kao ¢vrsti zakloni na
stejdzu.
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4.7.2. Panoi koji se koriste za simulaciju zidova smatraju se neprobojnim i protezu se od tla do
beskonacnosti osim ako nije drugacije navedeno u opisu kursa (CoF). Simulirani zidovi mogu
imati otvore i/ili prozore unutar sebe za gadanje ili druge svrhe. MreZa i mreZa se mogu zameniti
¢vrstim panoima i uvek se smatraju tvrdim zaklonima za potrebe bodovanja

4.7.3. IDPA zahteva da dizajneri kurseva standardizuju crnu boju za simulaciju tvrdog zaklona. IDPA
preporucuje da dizajneri kurseva standardizuju belu boju za simulaciju mekog zaklona, ili da
koriste rekvizite kao Sto su prozori, zavese, Zbunje itd.

4.7.4. Svaki hitac koji napravi rupu punog prec¢nika u objektu oznacenom kao simulirani ¢vrsti zaklon
i nastavi da prodire u metu smatraée se da je promasio metu (bilo da je meta pretnja ili nije
pretnja). Ako SO ne moZe da utvrdi koji je hitac kroz tvrdi zaklon pogodio metu pretnje, uklonite
najbolji pogodak iz mete za svaku rupu punog precnika u tvrdom zaklonu.

4.7.5. Pogodci koji prodiru u meki zaklon i pogoed metu iza ée se bodovati kao pogoci (bilo da je meta
pretnja ili ne-pretnja).

4.7.6. Indikatori simulirane pretnje i ne-pretnje obojeni ili obelezeni, bez obzira na boju, nisu tvrdi
zakloni.

4.7.7. Indikatori opasnosti napravljeni od neprobojnog materijala smatraju se tvrdim zaklonom.

4.7.8. Mete mogu biti prekrivene odecom po Zelji. Ovo se obicno radi sa majicama, iseCenim na
prednju i zadnju polovinu, a jedna polovina se zakaci ili zakaci na Stapove za mete koji drze
metu. Izmedu strelca i mete moZze biti samo jedan sloj laganog odevnog materijala.

4.8. Oznacavanje mete koja predstavlja pretnju i ne-pretnju

4.8.1. Neprete¢e mete moraju biti oznacene prikazivanjem para otvorenih Saka normalne veli¢ine
kontrastne boje, od kojih najmanje jedna mora biti vidljiva sa svih pozicija za gadanje sa kojih
se meta moze gadati.

4.8.2. Pretece mete se mogu oznaciti prikazivanjem indikatora pretnje normalne veli¢ine (poput
vatrenog oruZja ili noza) koji je vidljiv sa svih pozicija za gadanje gde meta moZze biti pogodena.

4.8.3. Indikatori opasnosti razli¢itih vrsta imaju jednaku vrednost pretnje i ne menjaju
prioritet ciljanog angazovanja.
Na primer, noz je jednak po pretnji saémarici, pusci ili drugom vatrenom oruZju, ili neobelezenoj
meti.

4.8.4. Indikatori pretnje i ne-pretnje mogu biti obojeni ili obelezeni na meti ili postavljeni preko
odece, ili mogu biti pri¢vrs¢eni za metu.
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4.9. Pogodak kroz metu

Kada zrno prode kroz obadve mete, metu koja nije preteca i pogodi metu koja je pretnja, strelac ée dobiti
kaznu za pogodenu metu bez pretnje i bice mu priznat postignut pogodak u metu pretnje. Obrnuto se
takode primenjuje kada zrno na metu pretnje prodre u ne-pretnju ili pretnju iza nje. Boduju se sve mete
kroz koje zrno prode.

4.10. Bodovne zone na meti

4.10.1. ,Glava“ se odnosi na deo IDPA siluete od kartona iznad linije vrata. Pogoci zadati u ,glavu“
ili ,samo u glavu” moraju pogoditi deo kartonske siluete unutar bodovne oblasti iznad linije
vrata, ili se u suprotnom boduju kao promasaj, ¢ak i ako pogode drugi deo siluete.

4.10.2. ,Telo” se odnosi na deo IDPA siluete od kartona ispod linije vrata. Pogodci zadati u ,telo” ili
»,samo telo” moraju pogoditi deo kartonske siluete unutar bodovne oblasti ispod linije vrata,
ili se u suprotnom boduju kao promasaj, ¢ak i ako pogode drugi deo siluete.

4.10.3. ,Meta” se odnosi na celu siluetu, ukljucujuci glavu i telo opisane gore. Pogodci zadati u
»,metu” (oznacenisa T1, T2, itd.) mogu pogoditi bilo gde u okviru oblasti za bodovanje u telu
ili u glavu za rezultat.

4.10.4. Jedna IDPA kartonska meta ne sme biti podeljena na dve ili vise oblasti za
bodovanje koje se boduju odvojeno.
Na primer, linija crne trake ne moZe da se koristi za pretvaranje jedne mete u dve mete, pri
¢emu je moguce odvojeno bodovanje obe oblasti.

4.11. Pogodak u metu koja nije pretnja

4.11.1. Pogodak u metu koja nije pretnja (HNT) se definiSe kao pogodak u bilo koju zonu za bodovanje
mete koja je oznacCena kao ne-pretnja. Reaktivna meta koja nije pretnja (Celik, reaktivni
polimer, itd.) mora pravilno reagovati, aktivirati se na pogodak da bi se ocenila kao HNT.

4.11.2. Svaki pogodak u metu koja nije pretnja kaznjava se sa dodatnih 5 sekundi na rezultat strelca.

4.12. Mete

Sledi kompletna lista meta koji su dozvoljene:

4.12.1. Sve kartonske mete koje se koriste u IDPA lokalnim i sankcionisanim mecevima
moraju biti zvani¢ne IDPA kartonske mete. Zvani¢ne IDPA kartonske mete su dostupne
od licenciranih proizvodaca IDPA meta u svakoj geografskoj oblasti.

Pogledajte nasu veb stranicu na www.IDPA.com da biste pronasli prodavca u vasoj blizini.

4.12.1.1. Kartonske mete mogu biti nepokretne ili pokretne. Prete¢e mete c¢e biti oznacene sa
bodovnim zonma -0, -1, -3, a promasaj ove mete ima vrednost od -5. Mete koje nisu pretnje
se boduju sa -5 po pogotku bez obzira na oznacene zone za bodovanje.

4.12.1.2. Kartonske mete mogu imati smanjenu bodovnu zonu farbanjem podrucja bez bodova
bojom visokog kontrasta koja je tamna (preporuceno crna boja) za standardne stejdzeve, ili
odsecanjem dela mete, kao Sto je uklanjanje podrucja za bodovanje -3, ostavljajuci povrsinu
od 3/8” (7,62mm) kao zonu bez bodovanja.
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4.12.1.3.

4.12.1.4.

4.12.1.5.

4.12.2.

4.12.3.

4.12 4.

4.12.5.

4.12.6.

4.12.7.

4.12.8.

4.12.9.

4.12.10.

4.12.11.

Stacionarne ili pokretne kartonske mete sa odsecenim ili crnim tvrdim zaklonom naslikanim
na njima koji ne pokrivaju vise od polovine jedne strane za scenario stejdzeve. Ove mete
treba da budu deo opisa scenarija i da odgovaraju stanju na stejdzu.

Meta koja nestaje, svaka meta koja, kada miruje, nije vidljiva strelcu sa bodovnim zonama
-0i-1.

Zvanic¢ne IDPA kartonske mete sa izrezanom nultom povrsSinom radi lakSeg bodovanja mogu
se koristiti samo kao nepokretne mete. Meta se moze gadati pocevsi od 3 jarde (2,7 metara)
ili manje i gadati dok stoji ili se strelac udaljava od mete.

Metalne mete Popers: Ovo su stacionarne mete, mogu biti minijaturne Poper i Peper Poper
reaktivne mete u punoj veli¢ini sa minimalnom visinom od 24 inca (60 cm) i minimalnom
Sirinom od 8 inca (20 cm). Ove mete se boduju sa nula (-0) ako padnu. Ako je meta ostavljena
da stoji, boduje se kao minus pet (-5).

Metalne mete tipa ,noge”: Dozvoljene su nepokretne celiéne reaktivne vertikalne ploce
koje predstavljaju noge mete koje predstavljaju metu Siroke najmanje 3 inca (7,6cm) i visine
najmanje 15 inca (38cm). Ove mete se boduju sa nula (-0) ako padnu. Ako je meta ostavljena
da stoji, boduje se kao minus pet (-5). Zona kalibracije za ovu metu je gornja 1/2 od nosaca
mete.

Stacionarna IDPA reaktivnha meta: IDPA kartonska meta prekrivena majicom ili drugom
odeéom postavljena je ispred Celiéne ploce koja je veli¢ine kao nulte zone na papirnoj meti.
Jedna od celi¢nih ploca, nultih zona (glava ili telo) mora biti pogodena da bi se srusila meta.
Ove mete se boduju sa nula (-0) ako padnu. Ako je meta ostavljena, ona se boduje kao minus
pet (-5). Karton koji drzi odec¢u se ne boduje. Ova vrsta mete se ne racuna u proracunu
odnosa papirnih i metalnih meta. Nulto podrucje na meti celiénoj ploci se racuna kao zona
za kalibraciju.

Stacionarna metalna meta Popper iza papira moze se koristiti za aktiviranje drugih meta.
Dozvoljeni su Poper ili Peper Poper kao Sto je gore opisano, smesteni iza zvani¢ne IDPA
kartonske mete tako da ¢e nulti pogodak na kartonsku metu oboriti Popera. Poper mora
biti vidljiv iznad ili ispod kartonske mete sa svih strana poloZaji za gadanje sa kojih se moze
gadati meta. Zona kalibracije na ovoj postavci je kruzna nulta zona na kartonskoj meti. Deo
problema sa gadanjem koji strelac treba da resi kako bi osigurao da se Poper iza aktivira kada
se gada u karton. Kartonska meta se boduje normalno.

Poper se koristi samo kao aktivator i ne boduje se, niti se racuna u proracunu odnosa papira
i Celika.

Ostale mete su dozvoljene ako i samo ako predstavljaju nesto relevantno i prikladno za
scenski scenario na stejdzu.

Stacionarne okrugle ploce od reaktivnog Celika ili reaktivnog polimera prec¢nika 6” (15,24cm)
ili veéeg.

Stacionarne 6” (15,24cm) ili vece kvadratne reaktivne Celi¢ne ili reaktivne polimerne ploce.

Ostale nepokretne celiéne reaktivne ploce sa 28,3 kvadratnih inca ili ve¢e povrSine gde
najmanja dimenzija predstavljena strelcu mora biti jednaka ili ve¢a od 3 in¢a (7,6cm). Direktor
meca (MD) ¢e definisati zonu kalibracije za ove mete.

Stacionarne mete u vidu glinenih golubova (primeri: simulirati bravu na vratima, far na
automobilu, itd.) Mete u vidu glinenih golubova ne podlezu kalibraciji.

23



IEP[@ 2022 IDPA Pravilnik

4.12.12. Uvodenje novih vrsta meta ée biti analizirano na godiSnjem nivou.

Zvanicna IDPA Meta Zvanicna IDPA meta za upotrebu
u sluc¢aju da nije dozvoljena upotreba
standardne IDPA mete

6"
[ ——— A
x 3 igl = 1l 3
(T W
! i I
6" 6" P10 .
£ fq
il il o
Y I E— e T (A—
3 i 7 N ™
. £ b
3" 4 . 1 X
7 ~ \\
1 : e, 1 M
1 | o 1 1 | | -~ . | 1
i ’ N, ] ] I ~ ] |
0 zf v | | | by | |
S 0 . A 0 3 .
P 3 o)l BBl ™ -3 ol .l -
i i L A ] | 30" | | ' ’, | | 30
1 | K p 1 1 1 1 y v 1 |
1 1 kY I 1 1 1 kY ’ 1 I
i i . 5 ] i I | i I |
sl |8 ! S ' ! 30 3/4" 16° | ! S : | 30 3/4"
i i i i i i i i
] | ] 1 ] ] ] I
1 1 R 1 1 1 1 I
i ; I ; |
i \ | i |
I . / ! \ ‘ |
' \ 1 ‘ 15 \ 1 ; ;
9" | i % /, |
' ra | kY ’4 |
: e : ; N y |
! el ; 3 le———l )
C 3 -
N 6 3 s 6 Jf
£ s 1 4 ’
5 \ e -3 Y, 5 I 3 /
\ ’ k) s
% Official IDPA Target |/ X Official IDPA Target |/
*l__.__ copyright 19962016 1DPA, ne __ |/ ¥ L _ _copydght 19962016 DPA, tnc __ |/ .
7378 «—3/8"” border T73/8 > «—3/8"” border
svuda okolo » svuda okolo
18 1/8” 18 1/8"
4 - 5 perforations per inch 4 - 5 perforations per inch

4.13. Nedozvoljene mete

Sledi neobuhvatna lista nedozvoljenih meta: kegle za kuglanje, pokretne mete sa viSe ploca (npr.
Teksaska zvezda, poljski stalak za tanjire), drvo za dvoboje, trostruki kliza¢, loptice za golf, baloni, jaja,
kaubojski poperi, meta za vezbanje IDPA, siluete Zivotinja. Oblikovane celiéne mete, Tombstone Popper,
Coffin Popper i druge slicne mete ukljucujuci druge nove mete koje su narealne za samoodbranu, itd.

4.14. Bodovanje pogodaka

4.14.1. Samo hitci ispaljeni od strane takmicara na stejdzu ¢e biti bodovani,

4.14.2. Svaki metak koji takmicar treba da ispali u metu mora da se boduje. Na primer, ako je
potrebno da se ispali Sest hitaca u metu, Sest hitaca ¢e biti bodovano.

4.15. Objavljivanje rezultata

4.15.1.  Svi rezultati sa lokalnih i sankcionisanih takmicenja moraju ukljuciti IDPA ¢lanski broj za
svakog strelca. Odgovornost je svakog strelca i u skladu sa Kodeksom ponasanja, strelac mora
postati ¢lan IDPA nakon svog tre¢eg meca.

4.15.2. Dodirivanje meta.
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4.15.2.1.

4.15.2.2.

4.15.2.3.

4.15.2.4.

4.15.2.5.

4.15.2.6.

Strelci ili njihovi predstavnici nesmeju dodirivati ili pomerati bilo koju metu koja je upravo
pogodena i koju sudijski tim (SO) jo$ nije bodovao. Ako metu pomera strelac ili njegov
predstavnik pre nego sto je meta bodovana, ta meta ¢e se bodovati kao svi promasaiji.

Ako je meta zalepljena pre nego $to je bodovana, sudija (SO) ¢e pokusati da utvrdi tacne
pogotke ako se to mozZe uoditi. U suprotnom, strelac ¢e dobiti ponovno gadanje.

Sudija (SO) ili sudija zapisnicar neée dodirivati metu sa prednje ili zadnje strane u blizini rupa
od zrna pre ili tokom procesa bodovanja.

Ako je meta bodovana i zalepljena pre nego Sto strelac ili njegov predstavnik koje ima
zadatak da vidi metu, vide metu, rezultat, bodovanje je vazede.

Ako meta nije zalepljena izmedu nastupa, gadanja dva strelaca, SO ée pokusati dati tacan
rezultat ako se to mozZe uociti. U suprotnom, strelac ée dobiti ponovno gadanje.

Mete koje su predmet spora po pitanju bodovanja biée povucene sa stejdza i stavljene na
arbitrazu od strane Glavog Sudije na Mecu (CSO) ili Direktora Meca (MD).

4.16. Kalibracija reaktivnih meta

4.16.1.

4.16.2.

4.16.3.

4.16.4.

4.16.5.

4.16.5.1.

4.16.5.2.

Reaktivne mete moraju fizicki reagovati, padati, kretati se da bi bile bodovane. Sve vrste
reaktivnih meta u sankcionisanom mecu, poperi, ploce, itd., bi¢e kalibrisani tako da ¢ce
pravilno reagovati sa “dobrim pogotkom” koriste¢i municiju sa najmanjim faktorom snage
dozvoljenu u bilo kojoj diviziji. Direktor Meca (MD) ili ovlaséeni sluzbenik ¢e kalibrisati sve
reaktivne mete na mecu pre nego Sto se prvi hitac ispali u takmi¢enju svakog dana i po
diskrecionom nahodenju, proceni Direktora Meca (MD) tokom meca. Sudije (SO) na stejdzu
mogu zahtevati kalibraciju reaktivnih meta na svom stejdzu u bilo kom trenutku ako se to
smatra neophodnim.

Ako se BUG divizija zavni¢no gada na mecu, Direktor Meca (MD) ¢e obezbediti vatreno oruzje
kalibra .380 (9x17mm/9mm Kratki) i municiju koji zajedno ne prelaze faktor snage BUG
(95PF.) Ako BUG divizija nije zvani¢na na mecu, Direktor Meca (MD) ¢e obezbediti vatreno
oruzje u kalibru 9 mm ili . 38 Specijal i municija koji zajedno ne prelaze najnizi faktor snage
bilo koje regularne divizije (105PF.) Ista kombinacija vatrenog oruzja i municije ¢e se koristiti
tokom meca za kalibraciju reaktivnih meta bez promene.

Mete moraju biti postavljene tako da minimiziraju pomeranje, uvijanje ili pomeranje tokom
meca, tako da meta ne izgubi kalibracija tokom meca.

Da biste kalibrisali reaktivnu metu, ispalite jedan metak na metu sa najlogi¢nije pozicije na
setjdZu i pogodite zonu kalibracije mete. Ako meta ne reaguje kako treba, podesite metu i
ponovite gadanje. Meta mora pravilno reagovati tri puta zaredom da bi se smatrala ispravno
kalibrisanom. Ako se desi da se promasi zona kalibracije, ponovite gadanje.

Ako tokom stejdza (CoF) reaktivna meta ne reaguje pravilno kada je pogodena, takmicar ima
triizbora.

Takmicar gada metu sve dok ona ne reaguje kako treba, meta se boduje kao pogodena, a
rezultat na stejdzZui ostaje. U ovom slucaju, kalibracija nece biti dozvoljena.

Meta ne reaguje pravilno i strelac ne trazi kalibraciju, meta se boduje kao promasaj i rezultat
na stejdZu ostaje. Nakon Sto strelac ostvari uvid u rezultat na stejdzu ili pojedinacni rezultat
na meti, kalibracija nece biti dozvoljena.
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4.16.5.3. Meta ne reaguje pravilno na pogodak i strelac Zeli da ospori kalibraciju. Zahtev se mora
uputiti Sudiji (SO) koji vodi strelca, odmah nakon sto je data komanda ,,Range is Clear”, i pre
nego Sto strelac sazna rezultat na stejdzu ili pojedinacne rezultat na meti. Zahtevi koji se
javljaju nakon ove tacke, perioda meca nece biti dozvoljeni. Da li je strelac zavrsSio stejdz ili
ne, ne utice na proces trazenja kalibracije mete.

4.16.5.3.1. Kada se odobri provera kalibracije mete, reaktivnu metu i okolno podrucje niko nesme dirati
ili ometati dok se ne izvrsi provera kalibracije mete.

4.16.5.3.2. Kao deo procesa provere kalibracije mete, Sudija (SO) ¢e odmah prikupiti preostalu municiju
od one koju je strelac koristio na stejdZu i oa ce biti poslata na hronografsko testiranje.

4.16.6. Ako metu dodirnu ili pomeri osoblje na mecu, MD, SO ili drugi takmicar, strelac ¢e dobiti
ponovno gadanje.

4.16.7. Akostrelacili njegov predstavnik dodirneili pomeri metu, meta ce biti ocenjena kao promasaj
i stejdZz ¢e se smatrati zavrSenom. Ako strelac nije zavrSio stejdZ, onda c¢e se postupak za
bodovanje nezavrSenog stejdza koristiti za odredivanje strel¢evog rezultata za taj stejdz.

4.16.8. Ukoliko meta padne sama od sebe pre kalibracije (vetar, itd.), strelac ¢e dobiti ponovno
gadanje.

4.16.9. Proces provere kalibracije:

4.16.9.1. Direktor meca (MD) e ispaliti jedan metak kalibracione municije u zonu kalibracije reaktivne
mete sa iste pozicije koju je strelac koristio da gada metu.

4.16.9.2. Ako je meta pogodena u zonu kalibracije ili nize i meta reaguje pravilno, kalibracija se smatra
ispravnom i meta ¢e biti ocenjena kao promasaj. Ako strelac nije zavrsio stejdz, onda ée se
postupak za bodovanje nezavrSenog stejdza koristiti za odredivanje strel¢evog rezultata za
taj stejdz.

4.16.9.3. Ako je meta pogodena iznad zone kalibracije, proces provere kalibracije nije uspeo i strelac
¢e dobiti ponovno gadanje.

4.16.9.4. Ako je meta pogodena bilo gde na povrsini koja se moze bodovati, a meta ne reaguje
pravilno, kalibracija mete ¢e se smatrati neispravnom, a strelac ¢e dobiti ponovno gadanje
nakon $to je meta ponovo kalibrisana.

4.16.9.5. Ako je meta promasena, ispalite jo$ jedan metak u zonu kalibracije.

4.16.9.6. Bez obzira kakav bi bio ishod ovog procesa, strel¢eva municija ¢e se i dalje testirati da bi
se videlo da li zadovoljava ili premasuje faktor snage. Primenjuju se standardni procesi
hronografa i kazne.
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Ni pod kojim okolnostima se kazna bilo koje vrste ne moze dodeliti na osnovu zaklju¢ka o tome da
li je rekvizit koris¢en na odgovarajuci nacin tokom CoF-a. Pisani brifing na stejdZzu ne moZze zameniti
pravila gadanja iz Odeljka 3 u vezi sa izricanjem proceduralnih kazni takmicarima. lako procedura moze
predloziti nacin da se zavrsi string, uputstva su ograni¢ena na pracenje odeljaka 3 i 5 pravilnika u vezi sa
kaznjavanjem strelaca. Nakon signala za start, kazne za nepucacke radnje se ne mogu izreci takmicarima
zbog nastup na stejdzu.

5.1. Proceduralna greska (PE)

5.1.1. Proceduralne greske se boduje kao 3 sekunde po prekrsaju i dodeljuje se kada:

5.1.1.1. Strelac ne postuje procedure gadanja navedene u pisanom opisu stejdza.

5.1.1.2. Strelac ne postuje zadata pravila na mecu.

5.1.1.3. KrSenje ponasSanja opisano u kodeksu ponasanja strelca kako je odredio Direktor Meca (MD).

5.1.2. Proceduralna Greska se dodeljuje za svaku vrstu prekrsaja. Ako strelac pocini vise od jedne
vrste istog prekrsaja, kao Sto je koris¢enje pogresne odredene ruke i ispaljivanje pogresnog
broja hitaca, za svaku vrstu prekrsaja se dodeljuje posebna PE. Za krSenje pravila kori¢enja
zaklona (ili gresku na kaznenoj liniji), broj dodeljenih PE za zaklon ne moze premasiti broj
pozicija zaklona (pravilo jedna kazna za jednu vrstu greske).

5.2. Flagrantna greska (FP)

5.2.1. Flagrantna kazna, greska (FP) se boduje kao deset (10) sekundi i procenjuje se u slu¢ajevima
kada prekrsaj rezultira konkurentskom prednosti od vise od 3 sekunde. Flagrantne kazne se
procenjuju kada:

5.2.1.1. Strelac ne prati akcije gadanja navedene u pisanom opisu stejdza i/ili koristi neodgovarajucu
opremu sa ociglednom namerom da stekne prednost u odnosu na rezultat.

5.2.1.2. Strelac namerno krsi pravilo Sto dovodi do prednosti od viSe od 3 sekunde.
5.2.1.3. KrSenje ponasSanja opisano u kodeksu ponasanja strelca kako je odredio Direktor Meca (MD).
5.2.2. Primeri FP (nekompletna lista):

5.2.2.1. Nastejdzu gde je zadato obavezno gadanje sa jacomili slabijom rukom, strelac gada sa obadve
ruke.

5.2.2.2. Ne korsiti lezeéi polozaj za gadanje, kada je taj poloZzaj obavezano zadat brifingom stejdza.
5.2.2.3. Punjenje i noSenje u magacinu vise municje, nego Sto je propisan broj metaka za tu diviziju.

5.2.3. Sve dodeljene kzane u vidu Flagrantne Grske (FP) moraju biti odobrene, potvrdene od strane
Direktora Meca (MD).

5.3. Nesportsko ponasanje - Failure To Do Right (FTDR)

5.3.1. Za grubo nesportsko ponasanje dodeljuje se kazna od 20 sekundi.

5.3.1.1. Neinkluzivni primeri ovog ponasanja su: psovanje sudija (SO), bacanje delova njihove opreme
na zemlju, ispoljavanje agresije iz bilo kog razloga ili krSenje kodeksa ponasanja strelca.
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5.3.2. FTDR je namenjen da se koristi iskljucivo kao kazna za postupke strelaca koji su usmereni da
izbegnu ili prekrse pravila i na taj nacin stekne prednost u odnosu na druge takmicare.

5.3.2.1. FTDR se mozZe izdati za krSenje zadate procedure na stejdzu, ali ne u slucajevima gresaka
strelca gde je ocigledno da strelac svojim postupcima nije stekao konkurentsku prednost.

5.3.2.2. Ovu kaznu ne treba dodeljivati zbog nenamernih gresaka strelca.
5.3.2.3. Sve FTDR-ove mora odobriti i potvrditi Direktor Meca (MD).

5.3.3. Ako FTDR odobri MD, takmicar postaje nekvalifikovan za posebne kategorije i nagrade za
najpreciznijeg strelca.

5.4. Diskvalifikacija (DQ)

5.4.1. Diskvalifikacija znaci da strelac ne sme da nastavi sa gadanjem u bilo kom delu IDPA meca, ne
sme da se vrati, promeni i nastavi mec u drugoj diviziji i ne sme da gada bilo koji prateci deo
meca. Rezultat strelca ée biti objavljen kao DQ. Strelac mora biti diskvalifikovan iz sledecih
razloga:

5.4.1.1. Nebezbedno rukovanje vatrenim oruzjem kao Sto je definisano u odeljku o Bezbednosnim
Pravilima.

5.4.1.2. Nesportsko ponasanje.

5.4.1.3. KrSenja Kodeksa ponasanja strelca kako je utvrdio Direktor Meca (MD).

5.4.1.4. Gadanje u Celicnu metu koja je udaljena manje od 10 jardi (9,1 metara) od strelca.
5.4.1.5. Namerno gadanje iz vatrenog oruzja u bilo Sta osim mete ili aktivatora.

5.4.2. Sve kazne u vidu diskvalifikacije mora potvrditi Direktor Meca (MD).

5.5. Primena kazne

5.5.1. Sigurnosne kazne ce se primenjivati pre, za vreme i posle zavrsetka stejdza.
5.5.2. StejdZ pocinje kada sudija (SO) izda strelcu komandu “Range Is Hot” — “StreliSte je spremno”.

5.5.3. StejdZ se zavrSava kada sudija (SO) izda komandu ,,Range is Clear” — “StreliSte je bezbedno/
Gadanje je zavrseno”.

5.5.4. Kazne na stejdz ¢e se primenjivati tokom vremena kada je stejdZ u toku.

5.5.5. Opis stejdZza moZze zahtevati od strelca da izgovore odredene redi, ali se ne kaznjava za njihovo
neizgovaranje.
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6.1. Kategorije IDPA stejdzeva

6.1.1. Scenario stejdz

6.1.1.1. Scenario stejdZ predstavljaju Zivotni samoodbrani scenario koja bi se zaista mogao desiti.
Scenario stejdz mora imati pisani opis scenarija koji to objasnjava i koristice odgovarajuée
rekvizite i mete sa neogranicenim sistemom bodovanjem.

6.1.2. Standradni stejdz

6.1.2.1. Standardni stejdZevi su dizajnirani da testiraju strelCeve razlicite vestine koris¢ene u IDPA
streljastvu. Standardni stejdZevi mogu da koriste ograni¢eno ili neograni¢eno bodovanje i nije
potrebno da imaju prateéi scenario ugraden u opis stejdza. Sa izuzetkom klasifikacionih ili
specijalnih meceva, sankcionisani mecevi su ograni¢ene na 2 standardna stejdZa po mecu.

6.2. Opisi stejdza

6.2.1. Dobro napisan opis stejdZza doprinosi uspehu meca i sprec¢ava konfuziju i frustraciju medu
osobljem i takmicarima. Pisani opis stejdZza se Cita svakom squadu kako bi se osigurala
ujednacena informisanost. Pisani opis stejdZa uklju€uje, minimalno sledeée elemente:

6.2.1.1. DefiniSe vrstu scenarija Odbrambeni scenario ili Standardi scenario (test vestina)
6.2.1.2. Pocetna pozicija koja jasno definiSe Sta se oCekuje od strelca.

6.2.1.3. Odreduje stanje vatrenog oruzja (napunjeno, prazno, odloZeno) i posebno mesto.
6.2.1.4. Procedura reSavanja stejdza

6.2.1.5. Odreduje granice zaklona i grani¢ne linije.

6.2.1.6. DefiniSe ugao od 180 stepeni kao granice bezbednosti ili definise krajnje tacke kao granice
zona, uglova bezbednosti.

6.2.1.7. Odreduje minimalni broj metaka na stejdZu i da li je stejdZa sa ograni¢enim ili neograni¢enim
brojem metaka.

6.2.1.8. Odreduje da li je odeca za prikrivano noSenje oruzja obavezna.
6.2.1.9. Opisni crteZ, skica stejdza.

6.2.2. Opis stejdZza ne moze zameniti pravilnik, niti moZe zabraniti postuapnje strelca po definisanim
pravilima, osim u sledeé¢im uslovima:

6.2.2.1. Da bi se resio problem bezbednosti isklju¢ivo na stejdzu.
6.2.2.2. Omoguditi opciju da ne nosite odecu za prikrivanje.

6.2.2.3. Dabiseodredio brojmetaka u vatrenom oruzju na pocetku stejdzZa, do kapaciteta predvidenog
za tu diviziju.

6.2.2.4. Da bi se odredio pocetni poloZaj i stanje oruZja i pofetna pozicija za uredaje za punjenje
municije.

6.2.2.5. Da bi se odredila pocetna pozicija strelca.
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6.3. Pozicije za gadanje i pozicije zaklona

6.3.1. Linije greSaka, kaznene linije moraju da koriste Direktori Meceva (MD) da bi definisali pozicije
i granice zaklona kako bi smanijili izricanje spornih kazni.

6.3.2. Linije greSaka mogu se sastojati od materijala za obeleZavanje koji ostaje konzistentan, postojan
za svakog strelca tokom celog meca. Oni mogu biti materijalni sa podlogom ili nekontaktni,
nacrtani na podlozi, po izboru Direktora Meca (MD). Ako se proteZzu iznad povrsine zemlje,
svaki strelac je duzan da vodi racuna o bezbednosti. Boja, grada, vrsta materijala, itd. koji se
koriste za obeleZavanje linije greSaka ne smeju biti Siri od 4 in¢a (10 cm).

6.3.3. Linije greSaka moraju biti postavljene na nacin koji promovise principe gadanja IDPA u Odeljku
1.2.

6.3.4. Linije greske moraju da ocrtavaju opsStu granicu za svaku tacku zaklona u kojoj strelac moze
bezbedno da gada sve dostupne mete sa te pozicije kao opciju u gadanju na stejdzu.

6.3.5. Na otvorima, prozorima velic¢ine 24” (60,9cm) ili viSe, ispred kojih postoje pozicije za gadanje,
moraju biti oznaceni kaznene linije.

6.4. Granice prostiranja stejdza

Granice prostiranja srejdZza moraju biti definisane na svakom stejdZzu. Konopac, traka, ¢unjevi, zastavice
itd. moraju fizi¢ki oznaciti ove granice.

6.5. Razna pravila za dizajniranje stejdza

6.5.1. Samo sluzbene licencirane IDPA kartonske mete ili IDPA odobrene mete mogu se koristiti na
IDPA takmicenjima.

6.5.2.  75% svih hitaca potrebnih na mecui mora biti gadano sa 15 jardi (13,6 metara) ili blize.
6.5.3. Scenario stejdzevi mogu imati mete do 20 jardi (18,2 metra) udaljene od strelca.
6.5.4. Standardni stejdZevi mogu imati mete do 30 jardi (27,3 metara) udaljene od strelca.

6.5.5. Stejdzevi “Memorije” su zabranjene u svim IDPA stejdZevima i stringovima. Memorijski stejdz
je svaki stejdZz u kome se mora zapamtiti redosled angaZovanja ili druga ograni¢enja gadanja
koja nisu obavezujuci za strelca na osnovu dizajna stejdza (karte, boje, oznake...).

6.5.6. StejdZ moZe zahtevati promenu broja hitaca potrebnih na papirnatu metu. Samo jedna papirna
meta u stringu moZe zahtevati drugaciji broj hitaca od ostalih papirnih meta u stringu, nizu. Na
primer, prva papirna meta e se gadati sa 6 metaka, a preostale papirne mete ¢e biti gadane
sa po 2 u svaku.

6.5.7. Ne vise od 25% hitaca potrebnih na bilo kom stringu, ne moze biti na metalne mete.

6.5.8. Ne vise od 10% ukupnih hitaca potrebnih na mecu ne moze biti na metalne mete. Aktivatorske
metalne mete sa postavljenom metom ispred sebe ne racunaju se u dozvoljeni procenat
metalnih meta na mecu.

6.5.9. Aktivatori koji se nalaze iza mete koja se boduje moraju se aktivirati pogodcima u gornju ili
donju zonu nulte bodovanja. Ako to nije moguce, zona -0 koja nece aktivirati aktivator mora
biti identifikovana kao tvrdi zaklon.

6.5.10. StejdZevi “na slepo” (strelec nezna pozicije meta) i pokretne mete koje nisu pretnje nisu
dozvoljene.
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6.5.11.  Nijedan string ne moZe zahtevati visSe od 18 metaka.

6.5.12. Zahtevano kretanje strelca sopstvenom snagom od vise od 10 jardi (9,1 metara) izmedu
vatrenih tacaka nije dozvoljeno. Ukupno potrebno kretanje strelca sopstvenom snagom
(kretanjem, tréanjem) viSe od 20 jardi (18,2 metra) nije dozvoljeno.

6.5.13.  Ako stejdz ukljucuje koriséenje niskog stava ili lezeci polozaj za gadanje, to mora biti poslednja
pozicija za gadanje na stejdzu.

6.5.14. Dizajneri stejdZzeva treba da teZe da dizajniraju stejdZeve koji ostavljaju vidljive mete za strelce
sa stalnim potesko¢ama u kretanju i sa fizickim invaliditetom.

6.5.15. Samo 1 meta koja nije pretnja moze se koristiti na svake 2 mete pretnje u bilo kom stringu.

6.5.16. Nijedan opis stejdZza ne zahetva da se uredaj za punjenje/punjenje municije puni tokom
kretanja i angaZovanja stejdza (CoF-a).

6.5.17. Obojeni tvrdi zakloni ne smeju da pokriju putanju mete u pokretu. Ako je za putanju mete u
pokretu potreban tvrdi zaklon, on mora biti napravljen od materijala koji ne¢e dozvoliti da
metak prode kroz tvrdi zaklon i pogodi u pokretnu metu.

6.5.18. Nije dozvoljeno gadanje meta “samo jacom rukom” na daljinama vec¢im od 10 jardi (9,1
metara).

6.5.18.1. Na stejdzevima gde se zahteva gadanje u retenziji, u zadrzavanju, meta ne moze biti vise
udaljena od strelca od 1 jard (91cm).

6.5.19. Nije dozvoljeno gadanje meta “samo slabijiom rukom” na daljinama veéim od 7 jardi (6,3
metra).

6.5.20. Na stringovima gde postoji zahtev za gadanje “samo slabijiom rukom”, nije dozvoljeno da se
od strelca zahteva da ponovno punjenje oruzja vrsi samo slabijom rukom.

6.5.21. Nisu dozvoljeni zahtevi za gadanje meta veli¢ine glave ili manje, na Scenario stejdZzevima
preko daljine od 10 jardi (9,1 metar) i Standardnim stejdZzevima preko daljine 15 jardi (13,6
metara).

6.5.22.  Kartonske mete na daljini od 10 jardi (9,1 metar) ili manje od strelca moraju imati vidljive
najmanje 12 kvadratnih in¢a (77,41 kvadrtani centmetar) donje nulte zone, sa najmanjom
dimenzijom od najmanje 3 in¢a (7,6 cm).

6.5.23.  Ponovna punjenja ne mogu biti obavezna tekom aktivnog stejdza. Sva obavezna punjenja,
dopunjavanje, itd. moraju se obavljati van vremena stejdza.

6.5.24. Dugo oruZje i pomoc¢no oruzje:

6.5.24.1. Osim karabina pistoljskog kalibra, drugi tipovi dugog oruZja se ne smeju koristiti u IDPA
mecevima, ali inertna (koji nisu bojeva) duga oruzja se mogu koristiti kao rekviziti.

6.5.24.2. Pomocno oruZja koje obezbeduju organizator meca, sponzori meca mogu se koristiti na
IDPA takmicenjima. Pomoc¢no oruZje ne mora da budu u skladu sa pravilima IDPA Opreme.

6.5.24.3. Preporuceno je da pomocno oruZje ima klasi¢ne niSane.

6.5.24.4. Ako strelac ima kvar vatrenog oruZja koriste¢i pomoéno oruZje, strelac mora ponovo da
gada string.

6.5.25. NastejdZzevima sa jednim ili viSe poloZaja za gadanje iz zaklona, nece biti mete na otvorenom,
koje zahtevaju vise od 6 hitaca dok je strelac van zaklona. Medutim, moZe postojati viSe od
jednog takvog tipa angaZzmana na jednom stejdzu.
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6.5.26.  Vizuelne barijere [prikrivanje].

6.5.26.1. Vizuelne barijere su mekani predmeti kao Sto su burad, Satori, lazno drveée, zidovi, itd., koji
se koriste da blokiraju ili zaklone pogled na metu ili grupu meta.

6.5.26.2. Vizuelne barijere su mekani zakloni i ne smeju biti neprobojne ili obelezene kao Cvrste.
Vizuelne Barijere ne smeju da budu oznacenei da se korsite za gadanje meta, primenom
metode “Taktickog Proriteta”.

6.5.26.3. Direktori Meceva (MD) mogu koristiti vizuelne barijere da sakriju mete ,1znenadenja“, koje
treba da budu angazovane ,na otvorenom” (tj. nakon napustanja ,pozicije zaklona“ na
stejdzu).

6.5.26.4. Humanoidni oblici bilo koje vrste (kao Sto je definisano u odeljku 4.12), bilo delimi¢ni ili celi,
ne smeju se koristiti kao vizuelne barijere, meki ili tvrdi zakloni. Takticke lutke ili razliciti
mankeni se mogu koristiti kao rekviziti, ali ne kao vizuelne barijere, mekani ili tvrdi zakloni.

6.5.26.5. Nepretece mete na putanji mete pretnje (pokretne ili nepokretne) ne pruzaju zaklon ili
prikrivanje strelcu kada se krece sa poloZaja zaklona.

6.5.26.5.1. Kod meta sa aktivatorom, strelac mozda nece izaci iz zaklon da bi se kretao dalje, pre
aktiviranja mete, ¢ak i u slucajevima kada meta pretnje jo$ nije vidljiva. Dakle, vaZze sva
pravila u vezi sa taktickim prioritetom.

6.5.26.5.2. Kadameta koja nestaje vise nije vidljiva (nakon aktivacije), strelac se moZe kretati, napredovati
bez kazne.
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7. PRAVILA ZA STRELCE SA TRAJNIM FIZICKI INVALIDITETOM

(PPDS — PERMANENTLY PHYSICALLY DISABLED SHOOTER).

7.1.1. Kao trajno fizicki onesposobljeni strelac u IDPA se definise kao da ima:
7.1.1.1. Nedostaju udovi ili delovi udova.

7.1.1.2. Koristi proteze udova.

7.1.1.3. Neoperativni udovi.

7.1.1.4. Upotreba invalidskih kolica, hodalica ili Staka.

7.1.1.5. Medicinska potvrda izdata od strane uprave IDPA. Kontaktirajte svog regionalnog koordinatora
da dobijete izuzece.

7.1.2. U nastojanju da prilagodimo takmicenja ovim strelcima (PPDS), vaZe sledeca pravila.

7.1.2.1. PPDS koji izaberu da ne, ili nisu u moguénosti da izvrSe radnju koju zahteva CoF (klecedi,
lezeci, itd.) ¢e dobiti 1 Procedurnu Kaznu (PE) kaznu po radnji koja nije izvrSena. Ako se ciljevi
ne mogu angazovati sa njihove pozicije sposobnosti, dodeljuju se bodovi nanize, ali nece biti
dodeljena Procedurana Kazna (PE) za neangaZovanje.

7.1.2.2. Na stejdZzevima gde se traZi upotreba taktickog svetla, PPDS koristi samo jednu ruku ili Saku,
moze izabrati da koristi svetlo postavljeno na vatreno oruZje ili bilo gde na svom telu pre
startnog signala, bez kazne, na svim stejdZzevima ako u okviru meca postoje stejdZevi koji
zahtevaju upotrebu baterijske lampe .

7.1.2.3. PPDS koji su jednorukii nece biti kaznjeni na stejdZevima koji zahtevaju gadanje sa slabijom
ili jacom rukom.

7.1.2.4. PPDS moZe da izvrSi punjenje oruzja jednom rukom na nacin koji MD smatra bezbednim pre
pocetka meca.

7.1.2.5. PPDS koji su vezani za invalidska kolica mogu koristiti bilo koje sredstvo koje odaberu da
se krec¢u kroz stejdZ (CoF) u svojim invalidskim kolicima, uklju¢ujuéi pomoénika u guranju.
Medutim, izabrani nacini kretanja moraju da se koriste za svakom stejdZzu ( CoF) u mecu.

7.1.2.6. Dozvoljena je upotreba futrole i/ili nosaca za municiju montiranim na invalidskim kolicima.
7.1.2.7. Vatreno oruZje se moZe ponovo staviti u futrole izmedu pozicija za gadanje.

7.1.2.8. Jednorucno koriséenje i gadanje vatrenim oruzjem u celom stejdzu (CoF) je dozvoljeno.
7.1.2.9. Strelci se mogu odredi upotrebe odece za prikrivanje.

7.1.3. Strelci koji pate od gubitka sluha mogu zatraziti alternativni necujni signal za start (vizuelni,
svetlosni).

7.1.4. Uprava IDPA mozZe izdati pojedina¢na izuzeca kako bi omogucilo strelcima sa fizickim
invaliditetom da koriste alternativnu ili posebno dizajniranu opremu koja odgovara njihovim
individualnim sposobnostima.

7.1.5. PPDS status je zasnovan na sistemu casti. Oni koji laZzno predstavljaju svoj PPDS status bic¢e
diskvalifikovani.
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8.1. Vatreno oruzje — generalno

8.1.1.

8.1.2.

8.1.3.

8.1.1.1.

8.1.2.1.

8.1.2.2.

8.1.2.3.

8.1.3.1.
8.1.3.2.
8.1.3.3.
8.1.3.4.
8.1.3.5.
8.1.3.6.
8.1.3.7.

Divizije
IDPA je podeljena na 8 divizija koje su potpuno odvojene. Nijedna od sledecih divizija se ne
takmici, boduje sa bilo kojom drugom divizijom:

Standardni Sluzbeni Pistolj (SSP).
Poboljsani Sluzneni Pistolj (ESP).
Prilagodeni odbrambeni pistolj (CDP).
Kompaktni pistolj za nosenje (CCP).

Revolver (REV).

o v & w N PRE

Rezervno/pomocno oruzje (BUG) - Divizija BUG je obavezna divizija za meceve 1 nivoa,
a opciona je za meceve 2 do 5 nivoa sankcionisanih meceva.

7. Pistolj sa optickim niSanom (CO).
8. Karabin/puska pistoljskog kalibra (PCC) — Divizija PCC je opciona za maceve 1-5 nivoa.
Punjenje magacina: Svi magacini moraju biti napunjeni do kapaciteta propisanog za tu diviziju

(ili njihovog maksimalnog kapaciteta ako je manji) na signal za pocetak tokom meca osim u
slede¢im slucajevima:

Ako se koristi magacin koji ima maniji kapacitet od propisanog za tu diviziju, strelac ¢e napuniti
sve magacine do maksimalnog kapaciteta magacina tokom meca sa izuzetkom PCC.

Opis stejdza moZe zahtevati smanjeno punjenje magacina za standardne vezbe i pocetno
stanje napunjenosti magacina kod scenario vezbi.

U revolverskoj diviziji, strelac mora napuniti revolver i sve uredaje za punjenje istim brojem
metaka tokom meca osim ako se ne primenjuju gore navedeni izuzeci za punjenje.

Kapacitet divizije, broj metaka u magacinu, cilindru:

SSP e 15 metaka*
ESP, CO, CCP ............ 10 metaka
CDP o 8 metaka
REV, BUG-S .............. 6 metaka**
BUG-R ......cececveueneee.. 5 metaka
PCC10 .ot 10 metaka
PCC .ot 30 metaka*™

* Od Direktora Meca (MD) moZe biti zatrazeno da se smanji kapacitet magacina i divizije kako bi se
pridrzavali drzavnih ili lokalnih zakona. U ovim slucajevima, MD je duzan da objavi ovu najavu pre meca.

**U svim divizijama gde se korsiti poluautomatsko oruzje, osim BUG-S, strelac ¢e poceti sa jednim
dodatnim metkom u cevi, osim ako opis stejdZza ne zahteva drugacije.

34



Inpﬁ 2022 IDPA Pravilnik

8.1.4. Broj metka u dodatnim “Uredajima za punjenje”, punjacima.

8.1.4.1. ,Uredajza punjenje” je magacin, brzi punjac ili moonclip.

8.1.4.2. Divizije koje pocinju sa 8 ili viSe metaka u svim uredajima za punjenje, dozvoljeno je da startuju
sa napunjenim vatrenim oruzjem plus dva dodatna uredaja za punjenje.

8.1.4.3. Divizije koje pocCinju sa 6 ili 7 metaka u svim uredajima za punjenje mogu poceti sa napunjenim
vatrenim oruzjem plus tri dodatna uredaja za punjenje.

8.1.4.4. Divizije koje pocinju sa 5 ili manje metaka u svim uredajima za punjenje je dozvoljeno da
startuju sa napunjenim vatrenim oruzjem plus Cetiri dodatna uredaja za punjenje.

8.1.4.5. Zavreme gadanja ne smeju se koristiti nikakvi dodatni uredaji za punjenje izvan gornjih granica.
Na stejdzevima gde se startuje sa manjim brojem metaka u magacinu nego sro je maksimum
za diviziju, ne znaci da se moZe menjati, povecavati broj rezervnih uredaja za punjenje.

8.1.5. Pravilo o neupotrebljivom vatrenom oruzju

8.1.5.1. U svakom pojedinacnom mecu, strelac mora da koristi isto vatreno oruzje na svim stejdZzevima
osim ako ono postane neupotrebljivo.

8.1.5.2. Ako strelac utvrdi da je vatreno oruzje postalo neupotrebljivo, obavesti¢e sudiju (SO) koji ce
obavestiti Direktora Meca (MD).

8.1.5.3. Kada strelac izjavi da je vatreno oruzje neupotrebljivo, ono se ne moze koristiti tokom meca.

8.1.5.4. Strelac mozZe nastaviti da gada mec sa bilo kojim oruzjem koje odgovara, spada u diviziju u
kojoj on nastupa.

8.1.5.5. Strelac moZe nastaviti mec na slededi startni signal za pocetak. Prethodni string se ne moze
ponovo gadati.

8.1.5.6. Ako magacin na zamenjenom oruzju ne dozvoljavaju isti kapacitet punjenja kao originalno
vatreno oruzZje, strelac moze da prilagodi punjenje magacina tako da odgovara zamenjenom
vatrenom oruzju, pratedi pravila za punjenje magacina u Odeljku Modifikacije za Sve Divizije.

8.1.6. Dozvoljene modifikacije za sve divizije
8.1.6.1. Bravice za skladiStenje mogu biti onesposobljne ili uklonjene.
8.1.6.2. Diskonektni magacini mogu biti uklonjeni.

8.1.6.3. Orutzija koja imaju ugradene laserske markere su dozvoljeni ako su u skladu sa svim ostalim
pravilima divizije u kojoij se koriste i ako se laser ne aktivira tokom gadanja (osim divizije CO).
Moze se koristiti traka za sprecavanje projektovanja laserskog zraka.

8.1.7. Karakteristike i modifikacije koje nisu dozvoljene u IDPA za sve divizije.

8.1.7.1. Sledede karakteristike i modifikacije nisu dozvoljene ni u jednoj diviziji osim ako je drugacije
izric¢ito dozvoljeno pravilnikom.

8.1.7.2. Kompenzatori bilo kog tipa ukljucujudi hibridne ili portovane cevi.
8.1.7.3. Dodatni tegovi koji nemaju nikakvu operativnu funkciju osim davanja tezine.

8.1.7.4. Nisani nestandardne konfiguracije (prstenasti, Bo-Mar rebra, itd.).
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8.1.7.5. Iskljucivanjeilionemogucavanje bilo kog sigurnosnog uredaja ukljucujudi (ali ne ogranic¢avajuci
se na): ruéne kocnice, automatske kocnice u rukohvatu, kocnice udarne igle, Stitnike za
blokiranje udaraca, Stitnike udarne igle za pistolje model 1911 serije 80, Stitnike za udarce
iz 1911 Svartz, 1911 Swartz safeties. Navlaka modela 1911 serija 80 mogu se koristiti sa
slajdovima, rukohvatima serije 70 ili obrnuto. Karakteritike revolvera se ne smeju menjati
tako da cekic, udara¢ moze pasti u prednji polozaj kada je cilindar otvoren.

8.2. DIVIZIJE ORUZJA

8.2.1. Standardni Sluzbeni Pistolj (SSP) — Pogledajte prilog A1l

8.2.2. Poboljsanio Sluzbeni Pistolja (ESP) — Pogledaijte prilog A2

8.2.3. Doradeni Odmbrabeni Pistolj (CDP) — Pogledajte prilog A3
8.2.4. Kompaktni Pistolj za NoSenje (CCP) — Pogledajte prilog A4
8.2.5. Revolver (REV) — Pogleadjte prilog A5

8.2.6. Pomoc¢no oruzje (BUG) — Pogleadjte prilog A6

8.2.7. Pistolj sa Optickim Nisanom (CO) — Pogledajte prilog A7

8.2.8. Karabin/Puska u Pistoljskom Klaibru (PCC) — Pogledajte prilog B
8.2.9. Posebna Divizija (SD)

8.2.9.1. IDPA podstice strelce da vezbaju svoje vestine rukovanja oruzjem sa standardnim vatrenim
oruzjem. Neka vatrena oruzja za svakodnevno noSenje ne uklapaju se u jednu od 8 takmicarskih
divizija.

8.2.9.2. IDPA dozvoljava klubovima da na mecu dodaju ,specijalne divizije” za bodovanje. Ova podela
dozvoljava upotrebu metka, kalibra manjeg od 9 mm i drugo vatreno oruzje koje se ne uklapa
u druge takmicarske divizije.

8.2.9.3. Sva druga IDPA pravila koja se odnose na opremu, holstere, nosa¢e magacina i nacin njihovog
nosena na telu strelca vaZe. Direktori Meceva (MD) takode imaju opciju da dozvole mladim
strelcima koji gadaju sa oruzjem kalibra .22 da gadaju stejdZzeve sa stavom “nisko spreman”
umesto da zahtevaju koriséenje oruzja u futroli.

8.2.9.4. Sva ostala IDPA pravila vaze.

8.2.9.5. Kilasifikacija u diviziji “Posebna Divizija”je zasnovana na najvisoj klasifikaciji strelaca regularnih
IDPA divizija.

8.2.9.6. Klubovi nisu obavezni da ovu diviziju uvrste u svoje meceve, Direktorima Meceva (MD) je
dozvoljeno diskreciono pravo u primeni tako da kvalitet meca ostane visok.

8.3. MUNICUA

8.3.1. Zabranjena je upotreba muncije za probojnim, zapaljivim i traserskim zrnima.

8.3.2. Klubovi organizatori takmi¢enja mogu zabraniti upotrebu muncije i zrna koja mogu ostetiti
metalne mete.

8.3.3. Sva koriséena municija mora da sadrzi samo jedno zrno.

8.3.4. Minimalni faktor snage (PF) iznosi:
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8.3.4.1.
8.3.4.2.
8.3.4.3.
8.3.44.
8.3.4.5.
8.3.4.6.
8.3.4.7.

8.3.5.1.

8.3.5.1.1.

8.3.5.1.2.

8.3.5.1.3.

8.3.5. Procedura zvani¢nog hronografskog testiranja municije

SSP, ESP, CO ...ccccevueee 125
CDP .ot 165
Stock REV, CCP .......... 105
Enhanced REV ........... 155
2]V TR 95

PCC o 135

Faktor Snage se dobija tako Sto cete pomnozZiti teZinu zrna u grejnima sa
brzinom zrna u stopama u sekundi (fps), podeliti sa 1.000 i zanemariti brojeve
desno od decimale.

Na primer, zrno teZine od 230,1 grejna koje ima brzinu od 794,7 fps: 230,1 x 794,7 / 1.000 =
182,86047, ili faktor snage 182.

Hronografsko testiranje se izvodi uz prisustvo takmicara. Municija se uzima od takmicara i
pakuje pre nego Sto stigne u postupak hronografskog testiranja. Sluzbeno lice koje realizuje
hronografsko testiranjea e koristiti oruzje takmicara, ¢ija je municija predmet testiranja i sa
kojim je takmicar gadao na mecu, postupak je slededi:

Ako dva od tri ispaljena metka ispunjavaju ili premasuju potrebni faktor snage, municija je
u skladu sa pravilima. Pre svakog hica, cev vatrenog oruzja moze biti podignuta u vertikalni
poloZaj (ako bezbednosna pravila streliSta to dozvoljavaju) da bi se barutno punjenje
pomerilo u zadnji deo kudista Caure, dajuéi tako takmicaru svaku Sansu da postigne
maksimalnu brzinu.

Metak ¢e biti delaborisan, zrno izvadeno i izmereno na vagi za barut. Ako dva metka premase
najvecu brzinu za kalibar i faktor snage, delaborisanja metka | vadenje zrna se ne rade.

Takmicaru ¢ija municija ne postigne potreban faktor snage bi¢e dozvoljeno da gada me¢, ali
¢e njegov ukupan rezultat biti bodovan i prikazan kao diskvalifikacija.

8.4. Pojas/Opasac

Pojasevi ne smeju biti Siri od 4,44cm. (1 % inca) ili deblji od 0.79mm. (5/16 inca) i moraju prodi, biti
provuceni kroz najmanje dve gajke na pantalonama.

8.5. Futrole

8.5.1.1.

8.5.1.2.

8.5.1.3.
8.5.1.4.

8.5.1. Slededi kriterijumi se primenjuju na IDPA fatrole dozvoljene za upotrebu:

Mora da bude pogodna za celodnevno skriveno nosenje i da se nosi na svakom stejdzu bez
obzira na pocetnu poziciju.

Ako se nosi na jacoj strani kao boc¢na futrola koja se nosi unutar pojasa (IVB) mora biti izmedu
12 i 4 “sati” za deSnjake, ili izvan pojasa oko struka (OVB) izmedu 2 i 4 “sati” za desnoruke
strelce. Levoruki strelci koriste 8 do 12 sati (IVB) i 8 i 10 sati (OVB) (pogledajte dijagrame ispod.

Definisano je da 2 sata i 10 sati ne budu dalje napred od kuka strelca.

Mora biti fiskirana legalnim IDPA pojasom.
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8.5.1.5. Morau potpunosti pokrivati stitnik obaraca i spreciti aktiviranje obaraca dok je oruzje u futroli.
8.5.1.6. lzvan struka futrole moraju nositi vatreno oruzje u neutralnom (vertikalno) ili zadnjem
nagibu.
8.5.1.7. OruZje u holsteru mora stajati ¢vrsto i stabilno da omogudi korisniku da obavlja normalne
dnevne akativnosti bez straha od ispadanja vatrenog oruzja.
8.5.1.8. Mora biti napravljen od uobicajenih materijala za izradu futrola (koZa, Kydex, plastika, najlon,
itd.) i ostati otvoren nakon sto se pistolj izvuce kako bi se omogudilo vra¢anje oruzja jednom
rukom bez otvaranja futrole za vracanje pistolja. Nema sklopivih futrola.
8.5.1.9. Lokacija strelCeve futrole mora biti na istoj strani tela tokom ¢itavog meca.
8.5.1.10. Delovi opreme za fiksiranje oruzja mogu biti trajno uklonjeni ili trajno onemoguceni, ali ne
i privremeno onemoguceni za mec.
8.5.1.11. Futrole se mogu modifikovati u skladu sa pravilima IDPA.
8.5.1.12. Moze se koristiti futrola spustena i pomerena na dole (DOH) sa vatrenim oruzjem koje nije
nize od vrha pojasa. Primjenjuju se pravila prikrivanja i ugla nagiba.
8.5.1.13. Kadase gleda s prednje strane, futrola se ne moze nagnuti od tela strelca dalje od vertikalnog
polozaja, osim ako telo strelca ne dodiruje hvat vatrenog oruzja.
8.5.1.14. Nosenje dodatka je definisano kao unutar pojasa koji se nosi na desnorukim strelcima
izmedu 12 i 2 sata (10 12 sati za levoruke).
8.5.2. Nedozvoljene futrole (neobuhvatna lista):
8.5.2.1. Saunakrsnim izvlacenjem (Cross-draw).
8.5.2.2. Futrole koje se nose preko ramena, podpazusne.
8.5.2.3. Futrole koje se koriste za noSenje oruzja na ledima.
8.5.2.4. Futrole za noSenje oruZja u dZzepovima.
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Skica 1 - Dozvoljene pozicije za spoljasnje (OWB) futrole | Skica 2 - Dozvoljne pozicije za unutrasnje (IWB) futrole
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8.6. Nosaci municije

8.6.1. Opsta pravila za nosace municije

8.6.1.1. Umesto da koriste nosace municije, strelci mogu da nose rezervnu municiju u magacinima ili
punjacima koje nose u dZzepovima odeée. Strelci mogu kombinovati obadva nacina nosenja
rezervne municije, ali oni moraju biti prikriveni na startu stejdza.

8.6.1.2. Nosaci municije mogu biti modifikovani da bi zadovoljili IDPA pravila.

8.6.1.3. Magneti koji se nose na pojasevima ili u odedi za prikrivanje ne mogu zameniti tradicionalne
nosace.

8.6.1.4. Rezervna municija se smatra spremljenom, odlozenom kada je obezbedena u odobrenom
nosacu ili dzepu. Nakon startnog signala, magacini se opciono mogu staviti unutar pojasa.
Uredaji za punjenje se ne smatraju smestenim u ruci, pazuhu, ustima ili slicno.

8.6.2. Nosaci magacina

8.6.2.1. Moraju biti pogodni za skriveno nosenje i celodnevno stalno nosenje.

8.6.2.2. Mora se nositi na IDPA legalnom pojasu.

8.6.2.3. Nosaci magacina se moraju nositi na mestu na pojasu tako da je nosac potpuno sakriven.

8.6.2.4. |Ista tacna lokacija za magazine, nosaCe za magazine i/ili uredaje za punjenje municije u
dZepovima mora se koristiti za svakom stejdZzuu jednom mecu, osim ako nije drugacije
navedeno u opisu stejdza.

8.6.3. Pravila za noSenje brzih punja¢a i moonclipova.
8.6.3.1. Moraju biti pogodni za skriveno nosenje i celodnevno stalno nosenje.

8.6.3.2. Nosaci brzih punja¢a moraju biti otvorene gornje konfiguracije i moraju zadrzati brzi punjac
zatezanjem ili zadrZati brzi punja¢ pomocu zatvaraca ili ¢i¢ak trake. Nosaci Stipaljke za mono-
clipove moraju biti otvorene gornje konfiguracije i moraju da drze mono-clip napetim i klin
koji mora da viri kroz centar kopce, ili zadrzavaju mono-slip pomocu kopce ili ¢icak trake.

8.6.3.3. Mono-clip se ne sme drzati u nosacu sa 3 ili manje metaka.

8.6.3.4. Ista ta€na lokacija za brze punjade, nosace brzo punjaéa, mono-clipove, nosace mono.clipova
i/ili uredaje za punjenje municije u dZzepovima mora se koristiti za svakom stejdZzuu jednom
mecu, osim ako nije drugadije navedeno u opisu stejdza.

8.7. Odeca za prikrivanje

8.7.1. Odevni predmeti za prikrivanje moraju sakriti futrolu, vatreno oruzje, nosace municije, uredaje
za punjenje i drugu opremu od pogleda iz bilo kog pravca.

8.7.2. Odeca za prikrivanje je potrebna za sve stejdZeve osim ako nije drugacije naznac¢eno u opisu
stejdza. Ovo ukljucuje standarde i ogranicene vezbe.

8.7.3. Da bi se utvrdilo da li je njegova odeca ispravna, takmicar stoji sa ispruzenim rukama u boc¢nu
stranu, paralelno sa podlogom. Ako Sudija (SO) koji se nalazi u stoje¢em poloZaju ne moze
da vidi prethodno navedenu opremu sa prednje, bocne ili zadnje strane, onda je odeca za
prikrivanje ispravna i dozvoljena za koris¢enje na mecu. Odeca od mrezastih materijala nije
dozvoljena, ona se smatra providnom.
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8.7.4. Odeca za prikriveno nosenje se ne sme modifikovati na bilo koji nacin, dodavanjem plasti¢nih
rajsferslusa, zicom, metalom, stiroporom, kartonom ili bilo kojim sliénim materijalom koji bi
ucvrstioodecuili dZzepove. Nije dozvoljeno naknadno doSivanje dZzepova. Upotreba standardnog
ucvrscéivaca za pranje vesa je prihvatljiva.

8.7.5. Tegovise ne mogu pricvrstiti na odecu za prikriveno nosenije, ali se teske stvari, predmeti mogu
staviti u dZzepove.

8.7.6. Preklopi za dZepove mogu se ubaciti u dzepove.

8.7.7. Posebno napravljeni dZepovi za odlaganje magacina nakon ponovnog punjenja se ne smeju
koristiti.

8.8. lzuzece od obaveznog nosenja i upotrebe radne opreme

8.8.1. Ovo izuzece od obaveznog noSenja i upotrebe radne opreme vazi za opremu patrolnog tipa
koju nosi uniformisano sluzbeno osoblje, a ne za odecu koju nose sluzbenici tokom prikrivenih
operacija, sluzbenike koji obavljaju duznost u civilnoj odedi, sluzbenu opremu koje nose
sluzbenici tokom istraznih radniji.

8.8.2.  Policiji i vojnom osoblju je dozvoljeno da koriste svoje sluzbenu opremu na sledeci nacin:

8.8.2.1. SluZzbena futrola mora biti noSena na jacoj bo¢noj strani opasacaili butini sa najmanje jednom
kopcom, trakom koja fiksira poziciju futrole.

8.8.2.2. Sve postojece opcije i nacini za osiguranje futrole se moraju koristiti.

8.8.2.3. Svi dodatni postojeci nosaci na pojasu moraju biti prisutni, ne mogu se skidati, strelac moze
odluciti koji deo ove opreme ée biti koriséen.

8.8.3. Policijsko i vojno osoblje koje koristi sluzbenu opremu oslobodeno je:

8.8.3.1. Koris¢enje, nosenje odede za prikrivanje oruzja i municije

8.8.3.2. Zahteva i propisa u pogledu dizajna futrola (osim gore navedenih)

8.8.3.3. Zahtevai propisa u pogledu dizajna i na¢ina noSenja nosaca rezervne municije
8.8.3.4. Zahteva i propisa u pogledu dizajna i nac¢ina noSena opasaca.

8.8.4. lzuzece od obaveznog nosenja i upotrebe radne opreme vazi samo za meceve 1 nivoa.

8.9. Razlicita oprema

8.9.1. Stitnici za kolena i laktove
8.9.1.1. Stitnici za kolena i laktove od tvrdog materijala nisu dozvoljeni.

8.9.1.2. Mekani Stitnici, steznici i trake mogu se nositi tokom meca bez skrivanja, pod uslovom da
se nose u svakoj fazi, stejdzu meca. Mekani Stitnici, steznici i trake koje se nose ispod odece
mogu da se stave i skinu kako takmicar smatra prikladnim.

8.9.2. Cipele sa kramponima

8.9.2.1. Cipelesakramponimase mogu nositisve dok sukramponiu potpunosti napravljene od gumene
mase, materijala, koje mozete ulegnuti pritiskom prsta ruke. Nije dozvoljeno koriséenje tvrdih
plasti¢nih ili metalnih krampona.

8.9.3. Rukavice mogu da se koriste.
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8.9.4. Lampe

8.9.4.1. Lampe mogu da se koristiti u IDPA takmicenjima. Lampe se ne smeju pricvrstiti na strel¢evu
glavu, Saku, zglob ili ruku ni na koji nacin osim ako takav nacin noSenja nije predviden
opisom stejdza.

8.9.4.2. Lampa mora biti pogodna za EDC-everyday carry (za svakodnevno nosenje) ili takticku
upotrebu sa odgovaraju¢im osvetljenjem od najmanje 60 lumena.

8.9.4.3. Za strelce sa fizickim invaliditetom pogledajte odeljak Strelci sa fizickim invaliditetom.
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9. PRAVILA KLASIFIKACIJE NALAZE SE U ODELJKU O PRAVILIMA

ADMINISTRACIJE MECA

9.1. Pistoljski klasifikacioni mec

Opisi stejdza pistoljskogikarabina/puske pistoljskog kalibra klasifikatora, dijagramiiraspored elemenata,
bodovne liste i standardi se mogu videti na www.idpa.com.

10. ZALBENI PROCES

Svrha ovog procesa je da obezbedi smernice koje promovisu konstruktivan dijalog i reSavanje problema
strelaca na sankcionisanim takmicenjima. Zalba izraZava neslaganje sa odlukom ili tumaéenjem aktuelnih
IDPA pravila koje primenjuju Direktor Meca (MD), sudije na mecu ili dizajner stejdza.

Ovaj proces ¢e regulisati samo takmicenja koje je odobrio IDPA. Kao vodic za reSavanje sporova koristi¢e
se Pravila IDPA iz najnovijeg izdanja.

10.1. Opste smernice:

Zalbe se mogu podneti slede¢im postupkom.

Zalba se moZe uloZiti u vezi sa dizajnom stejdZa pre ili nakon $to takmicar zavr$i gadanje na stejdzu, ali
se mora podneti pre objavljivanja konaénih rezultata.

10.2. Postupak podnosenja zalbe

10.2.1.  Strelci mogu usmeno uloZiti Zalbu na pitanje/odluku glavnom sudiji na stejdzu (CSO) u
trenutku kada je spor nastao, pridrzavajuci se svih aspekata Kodeksa ponasanja IDPA strelaca,
odmah nakon gadanja na stejdzu.

10.2.2.  Ako se strelac i CSO i dalje ne slazu, strelac moze usmeno uloZiti Zalbu na pitanje/odluku
Direktoru Meca (MD), pridrzavajudi se svih aspekata Kodeksa ponasanja IDPA strelaca, u roku
od 15 minuta od prijema odluke od glavnog sudije na mecu (CSO).

10.2.3.  Ako se strelac i Direktor Meca (MD) i dalje ne slaZu, strelac mora odmah obavestiti Direktora
Meca (MD) o nameri da ulozi pismenu Zalbu. Direktor Meca (MD) je u obavezi da o tome
obavesti Podru¢nog Kordinatora (AC).

10.2.4.  Strelac podnosi pismenu Zalbu Direktoru Meca (MD) u roku od 30 minuta nakon Sto je
obavestio MD o svojoj nameri. Priprema dokumenta pociva isklju¢ivo na strelcu. Zalbe
primljene nakon ovog vremenskog roka nece se razmatrati. Zalba treba da sadri sledeée
informacije:

10.2.4.1. Imeikontaktstrelcakoji podnosizalbu (ukljucujucibrojmobilnogtelefona, ako je primenijivo).
10.2.4.2. Kratak opis dogadaja, problema (100 redi ili manje).

10.2.4.3. Imena svedoka i opis dokaza, ako je primenjivo.

10.2.4.4. Potvrda da je Zalba upuéena Glavnom Sudiji na Mecu (CSO) i Direktoru meca (MD).
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10.2.4.5. Konkretno pravilo i broj iz vaze¢eg pravilnika (ukljucujuéi broj stranice) koje je prekrseno ili
se poziva na njega.

10.2.4.6. Zeljeni ishod Zalbe, $ta strelac zahteva, o¢ekuje.

10.2.4.7. Uz pismenu Zalbu mora biti prilozena taksa od 100 USD u gotovini.

10.3. Razmatranje pisane zalbe

10.3.1. Nakon prijema pisane Zalbe, Direktor Meca (MD) ¢e dostaviti dokument Regionalnom
Koordinatoru (AC) ili njegovom delegatu, koji ¢e delovati kao predsednik arbitrazne komisije.

10.3.2.  Podrucni Kordinator (AC) ¢e obavestiti Glavnog Regionalnog Kordinatora (RACL - Regional
Areaa Cordinator Lead), u trenutku sazivanja zalbenog tima, da ih obavesti o ¢injenicama u
vezi sa zalbom i nadgleda proces.

10.3.3.  Podrucni Kordinator (AC) ce izabrati tim od 3 strelca (ukljuCujuc¢i sebe samog) koji su
sertifikovane sudije (SO) koji ¢e Ciniti komsiju za Zalbe.

10.3.3.1. Svaki ¢lan ¢e imati jedan glas.
10.3.3.2.  Clanovi Zalbene komisije ne smeju imati sukob interesa u pogledu ishoda donete odluke.

10.3.3.3.  Clanovi Zalbene komisije ne smeju da gledaju video snimke ili druge dokaze bilo koje strane
pre nego $to je formiran tim za razmatranje zalbe strelca.

10.3.4. Komisija za Zalbe ¢e pregledati dokument koji je dostavio strelac i zadrzace naknadu za Zalbu
dok se ne donese odluka.

10.3.4.1. Komisija moze zatraziti dodatne informacije od strelca, SO, CSO, MD i svedoka, i moze izvrsiti
inspekciju, pregled bilo kog stejdza ili podrucje u vezi sa Zalbom.

10.3.4.2. Strelac koji podnosi Zzalbu ne moze da komuncira ni sa jednom od strana ukljuc¢enih u process
reSavanja problema ili sa Zalbenom komisijom nakon pocetnog podnosenja Zalbe.

10.3.4.3. Komisija ¢e razmotriti i doneti odluku u roku od 1 sata nakon prijema Zalbe. Odluka ¢e biti
predstavljena Direktoru Meca (MD) i strelcu koji je podneo Zalbu.

10.3.4.4. Odgovornost je Direktora Meca (MD) da sprovede odluku Zalbene komisije.

10.3.4.5. Ako komisija podrzi Zalbu strelca, i potvrdi da je njegova Zalba opravdana, to podrazumeva
vracanje strelca na mec¢, moguénost ponovnog nastupa, gadanja na stejdzu gde je doslo
do problema, povlafenje date kazne strelcu ili povlacenje stejdza sa meca. U ovom
slu€aju, taksa za Zalbu Ce biti vracena strelcu.

10.3.4.6. Ako komisija ne podrZi Zalbu, odluka Direktora Meca (MD) ostaje na snazi, Regionalni
Kordinator (AC)* ée proslediti naknadu za Zalbu Upravi IDPA.

10.3.4.7. Sve odluke Zalbene komisije su konaéne i na njih se ne moze uloZiti Zalba.
10.3.4.8. U ovom procesu ne postoji treca strana koja moze podneti zalbu u ime nekog drugosg.

10.3.4.9. Regionalni Kordinator (AC)* ¢e dostaviti rezime Zalbe i reSenja Upravi IDPA preko RACL u
roku od 1 nedelje od datuma zavrSetka meca, sa svojim izveStajem meca.

10.3.5. *Sve reference AC ukljucuju IPOC i oznake gde je to prikladno. U nekim okolnostima,
vremenske zone mogu onemoguciti trenutno izvestavanje i zahtevace druga obavestenja
putem teksta ili e-poste.
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